
WejŜcie na Pik MğodzieŨy w technologii wirtualnej 
rzeczywistoŜci na smartfony

Konferencja Ăśrodowisko Informacjiò, 22.11.2018 - CNK

Marcin Spiralski

Zakğad Teledetekcji, Instytut Lotnictwa



Wymiary informacji o przestrzeni

Wykonağ: Marcin Spiralski
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Uczestnicy ekspedycji na tle Piku MğodzieŨy
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Wizualizacja wejŜcia na szczyt w wirtualnej rzeczywistoŜci 

w postaci aplikacji na gogle VR przez integracjň 

r·Ũnorodnych danych i technologii kartograficznych, 

geomatycznych i geoinformacyjnych -na przykğadzie 

WejŜcia na Pik MğodzieŨy w Kazachstanie 

Problem badawczy



1. Integracja pozyskanych danych i technologii

2. WizualizacjawejŜcia na szczyt w postaci aplikacji 

na gogle VR

3. Projektowaniewizualizacji wedğug: zasad 

kartograficznych i preferencji uŨytkownika (UCD) 

Cele badawcze



Cele szczeg·ğowe

1. Zaproponowanie autorskiego algorytmu postňpowania badawczego - Projektowanie wizualizacji 
wedğug: zasad kartograficznych i preferencji uŨytkownika (UCD) 

2. Zaprojektowanie wizualizacji kartograficznej wejŜcia na szczyt wg zasady projektowania 
zorientowanego na uŨytkownika ïUser Centered Design (ankieta) 

3. WğŃczenie do projektowania zasad kartograficznego designu oraz multimedialnej geokompozycji 
(Kozieğ 2007) 

4. Wykorzystanie badaŒ terenowych (wspinaczka i pozyskiwanie danych) 

5. Kompilowanie r·Ũnorodnych danych w postaci aplikacji mobilnej wirtualnej rzeczywistoŜci na 
okulary VR (Integracja pozyskanych danych i technologii) 

6. Wizualizacja wejŜcia na szczyt w postaci aplikacji na gole VR 

7. Uzyskanie moŨliwoŜci percepcji miejsca poprzez okulary VR: panoramy sferyczne, track, miejsca 
postojowe, informacje kartograficzne



1. Metoda kartograficzna ïmapy i Ŧr·dğa 

teledetekcyjne.

2. Metoda geomatyczna ïobliczenia 

matematyczne przy przetwarzaniu danych 

obrazowych, GPS oraz Ŧr·değ mapowych 

(georeferencja i integracja).

3. Metoda geoinformacyjna ïtechnologie 

wizualizacji oraz kompilacji aplikacji.

Metody badawcze




