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Instruktaz ma na celu zapoznanie Uczestnikdw z zaprezentowanym materiatem teoretycznym w po-
staci praktycznej. Trener prezentuje oraz omawia krok po kroku proces realizacji poszczegdlnych za-
dan. Uczestnicy majg obowigzek wykonywac wszystkie prezentowane kroki rownolegle z Trenerem.

Cwiczenia majg na celu weryfikacje zrozumienia omawianego tematu przez Uczestnikéw. Zadania
nalezy wykonywaé samodzielnie, a na koniec zaje¢ zostang omdéwione i przedyskutowane rozwigza-
nia dla poszczegdlnych zadan. Zadania ¢wiczeniowe nie sg liniowe, w wiekszosci sg to zadania otwar-
te, w zwigzku z czym moga mie¢ wiele prawidtowych rozwigzan. Dodatkowo po kazdym ¢wiczeniu
Trener zaprezentuje przyktadowe rozwigzania.

Zadania bedg wykonywane w specjalistycznym oprogramowaniu komputerowym: Enterprise Archi-
tect, Altova XMLSpy, Notepad++, QGIS.

2 Rozdziat | — UML-GML (metoda reczna)

2.1 Instruktaz

1)  Wykorzystujgc srodowisko Enterprise Architect prosze opracowac schemat aplikacyjny UML
w postaci prostego diagramu klas na dowolny temat (np. Hydrografia, Geologia, Regiony bio-
geograficzne, Warunki atmosferyczne/Warunki meteorologiczno-geograficzne, Urzadzenia
do monitorowania srodowiska, Zasoby energetyczne, Siedliska i obszary przyrodniczo jedno-
rodne, Zasoby mineralne, Strefy zagrozenia naturalnego, Obszary chronione, Rozmieszczenie
gatunkéw), zgodnie z zaleceniami norm ISO 19103 oraz ISO 19109. Schemat aplikacyjny UML
powinien sktadac sie z:

a) 2 klas ze stereotypem «FeatureType»

b) 1 klasy ze stereotypem «DataType»

c) 1 klasy ze stereotypem «Enumeration»

d) 1 powigzania opisanego przynajmniej 1 rolg

e) min. 2 atrybutéw z przypisanym typem danych w kazdej klasie

Wskazowka 1: Zaktadajac nowy projekt w aplikacji Enterprise Architect nalezy wybra¢ wzo-
rzec modelu GML (Model Patterns => Technology => GML => GML Application Schema)
[EA_GML_Geospatial_Models.pdf].

Wskazéwka 2: Prosze zwrdécic¢ szczegdlng uwage na metki przypisane do poszczegélnych ele-
mentéw schematu aplikacyjnego UML.

2) Przeksztatci¢ wczedniej opracowany schemat aplikacyjny UML na odpowiadajgcy mu schemat
aplikacyjny GML (XML Schema) zgodnie z zasadami okre$lonymi w Zatgczniku E do normy ISO
19136.

Wskazowka: Nalezy wykorzysta¢ oprogramowanie Altova XMLSpy, ktére m.in. wspomaga
edycje i walidacje plikdw XSD, a takze umozliwia graficzng wizualizacje struktur tych plikéw
(w postaci drzewa dokumentu).
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3) Na podstawie dokumentu XSD utworzy¢ przyktadowy dokument GML/XML.

Wskazowka: Nalezy wykorzysta¢ oprogramowanie Altova XMLSpy, ktére m.in. wspomaga
edycje i walidacje plikéw XML wedtug plikéw XSD, a takze umozliwia graficzng wizualizacje
struktur tych plikéw (w postaci drzewa dokumentu).

4)  Opracowang probke danych (plik GML/XML) wczytac do aplikacji QGIS.
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3 Rozdziat Il = GML i ustuga WFS

3.1
1)

2)

3)

4)

5)

6)

Instruktaz

W oknie dowolnej przegladarki internetowe] prosze wykonaé ponizsze zapytanie o mozliwo-
sci ustugi WFS Centralnej Bazy Danych Geologicznych [WFS.txt => GetCapabilities]:

a) http://cbdgmapa.pgi.gov.pl/arcgis/services/jaskinie/MapServer/WFSServer?SERVICE=WF
S&VERSION=1.0.0&REQUEST=GetCapabilities

Na podstawie otrzymanej odpowiedzi prosze sprawdzi¢, jakie obiekty przestrzenne udostep-
nia ta ustuga.

Wskazdéwka: Prosze odczyta¢ wartosé elementu <wfs:FeatureType>.

W oknie przegladarki internetowe] prosze wykonaé ponizsze zapytanie o udostepnienie
wskazanych obiektow przestrzennych (tylko 100 obiektow) [WFS.txt => GetFeature]:

a) http://cbdgmapa.pgi.gov.pl/arcgis/services/jaskinie/MapServer/WFSServer?SERVICE=WF
S&VERSION=1.0.0&REQUEST=getfeature& TYPENAME=jaskinie& MAXFEATURES=100

Otrzymang odpowiedz prosze zapisa¢ w formie pliku XML/GML.
W aplikacji QGIS wczytac zapisany plik XML/GML:

a) Prosze zwrdci¢ uwage jak plik XML/GML jest interpretowany przez narzedzie GIS (geo-
metria i dane opisowe).

W aplikacji QGIS prosze wczytaé te samg ustuge WFS (tym razem bez ograniczania ilosci
obiektéw przestrzennych) [WFS.txt => QGIS]:

a) http://cbdgmapa.pgi.gov.pl/arcgis/services/jaskinie/MapServer/WFSServer
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4 Rozdziat Ill — Reguty kodowania danych przestrzennych w INSPIRE

4.1 Instruktaz

Prosze dokonac przegladu nastepujgcych dokumentdow:

e ,D2.7: Guidelines for the encoding of spatial data” [D2.7_v3.3.pdf], w ktérym okreslono
ogolne zasady kodowania danych przestrzennych na potrzeby INSPIRE,

e ,D2.5: Generic Conceptual Model” [D2.5 v3.4 EN.pdf, D2.5 v3.4 PL.pdf], w ktérym zdefi-
niowano ogdlny model pojeciowy stosowany w specyfikacjach danych INSPIRE.

Prosze odpowiedzieé na ponizsze pytania:

1) Jak nalezy zakodowaé wiasciwosci opisane stereotypem «voidable», «lifeCycleinfo» oraz
«version»?

2) Jak powinny by¢ kodowane role w powigzaniach?

3) Jaknalezy stosowac URI?

4)  Jaka postac powinna miec poprawna przestrzen nazw dla danych INSPIRE?

5) Jak nalezy kodowaé wewnetrzne identyfikatory obiektéw przestrzennych?
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5 Rozdziat IV — Diagnozowanie plikdw XSD i XML

5.1 Instruktaz

Prosze zdiagnozowac pliki XSD i XML wskazane przez Trenera (folder ,Diagnoza_plikéw”). Dla wybra-
nego zestawu plikdw (tematu):

1)  Zweryfikowaé poprawnosc¢ transformacji schematu aplikacyjnego UML na schemat aplikacyj-
ny GML.

2)  Zbadag, czy plik XSD przechodzi pomyslinie proces walidacji.
Wskazowka: Wykorzysta¢ oprogramowanie Altova XMLSpy.

3) Sprawdzié, czy plik XML przechodzi pomysinie proces walidacji.
Wskazowka: Wykorzysta¢ oprogramowanie Altova XMLSpy.

4)  Poprawic btedy wykryte w plikach XSD i XML tak, aby:
a) schemat aplikacyjny GML odpowiadat schematowi aplikacyjnemu UML,

b) schemat aplikacyjny GML byt zgodny z regutami kodowania UML-GML (Zatgcznik E do
normy 1SO 19136),

c) plik XSD pomyslnie przechodzit proces walidacji,

d) plik XML pomyslinie przechodzit proces walidacji plikiem XSD.
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6 Rozdziat V- UML-GML (metoda automatyczna)

6.1 Instruktaz

1)  Wykorzystujac schemat aplikacyjny UML opracowany w ¢éwiczeniu opisanym w Rozdziale 1
»UML-GML (metoda reczna)” prosze w srodowisku Enterprise Architect wygenerowac auto-
matycznie schemat aplikacyjny GML.

Wskazdwka: Prosze zwrdci¢ szczegdlng uwage na metki przypisane do poszczegdélnych ele-
mentéw schematu aplikacyjnego UML.

2) W aplikacji Altova XMLSpy przeprowadzi¢ walidacje otrzymanego pliku XSD.

3) Poréwnac ze sobg schemat aplikacyjny GML utworzony metodg reczng ze schematem aplika-
cyjnym GML utworzonym metodg automatyczna.

Wskazowka: Mozna wykorzystaé oprogramowanie Altova XMLSpy lub Notepad++.
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7 Rozdziat VI— GML i XLink

7.1 Instruktaz
1) W aplikacji Notepad++ wczytac plik .XSD dla BDOO.
2) W aplikacji Notepad++ i jednoczesnie w aplikacji QGIS wczytaé ponizsze pliki XML:
a) OT _Ciek (brak geometrii):
e zmienié nazwe pierwszego cieku (nr 0) ,Odra”.

b) OT_SWRS_L (rzeki, strumienie):

zmodyfikowac geometrie drugiego cieku (nr 1), np. doklei¢ geometrie z cieku nr 5,
e dla pierwszego obiektu przestrzennego poréwnad:

— wartos$¢ atrybutu ,,gml:id” w elemencie <ot:0T_SWRS_L> oraz wartos¢ elemen-
tu <bt:lokalnyld>,

— na podstawie wartosci atrybutu ,xlink:href” w elemencie <ot:ciek1> znaleZ¢ od-
powiedni obiekt w pliku OT_Ciek,

o wyswietli¢ tabele i formularz (brak xlink:href),
e wczytac plik raz jeszcze z uzyciem wtyczki ,,GML loader” (xlink:href resolved).

Wskazéwka: Lokalizacja wtyczki: C:\Program Files\QGIS 2.14\apps\qgis-
Itr\python\plugins
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