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INFORMACJI  stowinskim Parku Narodowym

/ — \ 7-8.10.2015
: Maciej Radzikowski

SPN

GPS

% szloki v
£ warto zobaczye ~

r Q Pokaz mojy lokalizacje

p— Jak zwiedza¢
o o & :
§a4 3
¢ Zglo$

 Skanuj kod QR
n,

grozenie__‘g

6 Step

Dofinansowano ze $rodkow
Narodowego Funduszu Ochrony
Srodowiska i Gospodarki Wodnej

ANDROID APP ON

 \9 Google play

Elektroniczny przewodnik po Stowiriskim Parku Narodowym powstat w ramach umowy dotacji Nr 239/2014/Wn-50/OP-IN/D
zawartej z NFOSiGW w Warszawie na realizacje przedsiewziecia pod nazwg ,, Wykonanie teledetekcyjnej analizy srodowiska
przyrodniczego SPN oraz wyposazenie w narzedzia informatyczne na potrzeby zarzadzania obszarem chronionym”



'\\ Aplikacje mobilne w $rodowisku
' miejskim wykorzystuja:

* Sygnat GPS
 Sygnat sieci telefonii komorkowej: 3G lub LTE

 Sygnat sieci WI-Fi (Hotspoty, urzedy, kawiarnie)

* Nadajniki telekomunikacyjne do wspomagania GPS
np.: system A-GPS

* Beacony




| J\ Ograniczenia aplikacji mobilnych w

' Srodowisku naturalnym — na terenie
SPN

* Brak petnego pokrycia siecig telefonii komorkowej,
a jesli juz wystepuje - transfer jest niewystarczajgcy

e Brak sieci Wi-Fi

e Rozproszona i niewielka ilos¢ nadajnikow
telekomunikacyjnych




Jedynym pewnym zrédtem informacji w
srodowisku naturalnym pozbawionym
infrastruktury technicznej pozostaje:

sygnat GPS




% /atozenia aplikacji:

* Ma dziata¢ w srodowisku nieprzyjaznym dla urzagdzen
mobilnych (brak zasiegu sieci, brak mozliwosci
podtadowania urzadzenia)

* Ma zapewniac porownywalne mozliwosci z aplikacjami
dla osrodkéw miejskich

e Zapewnia petng funkcjonalnosc¢ w trybie offline

* Ma ograniczy¢ zuzycie energii w urzadzeniu (co
zwigzane jest z odlegtosciami jakie pokonujg turysci)

e Aktualizacja tresci powinna by¢ prowadzona przez
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Stworzenie infrastruktury pod aplikacje

Kody QR




= Infrastruktura edukacyjna SPN —
. kody QR

» Sktada sie z 59 tablic i tabliczek z QR kodami

e Zapewnia interakcje pomiedzy srodowiskiem, a
zwiedzajgcym — tgcznik stanowi aplikacja

* Daje informacje zwrotng o lokalizacji

* Urozmaica zwiedzanie poprzez liczne moduty: gry
terenowej — panoramy sferyczne, rozszerzonej

rzeczywistosci, informacji zwrotnej otrzymywane;
po zeskanowaniu kodu




N Lo
,H‘ ‘l.\\
“-QII

AR Kody QR - podziat wedtug rodzaju:

* Tabliczki - informacyjne
e Tabliczki - gra terenowa

 Tabliczki - rozszerzona rzeczywistosc

* Tablice gtowne




SKANUJ KOD SKANUJ KOD ELEKTRONICZNY PRZEWODNIK

by el €6 i rozscer=ona po Stowinskim Parku Narodowym

aby zobaczyé panorame e

Elektroniczny przewodnik po Stowiriskim Parku
Narodowym to element nowatorskiej formy

s K A N u J K n n ; B infrastruktury edukacyjnej przeznaczony dla

urzadzen mobilnych.
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aby dOWleleeC S'Q W‘QCQJ 3 Na przewodnik sktada sie aplikacja mobilna wraz z systemem

v = tabliczek informacyjnych zawierajacych kody QR (Quick
Response, QR, ,szybka odpowiedz"), ktére po zeskanowaniu
umozliwiajg uzytkownikowi dotarcie do wielu informacji o Parku.
Wsradd nich znajdujg sie: rozszerzona rzeczywistosé (Augmented
Reality, AR), panoramy sferyczne wraz ze znacznikami (quest
terenowy), opisy gatunkow roslin i zwierzat (w tym Sciezki
dzwigkowe oraz ryciny).

Opracowany przewodnik, w oparciu o udostepnione szlaki
turystyczne i sciezki przyrodnicze Parku, umozliwia zaplanowanie
trasy wedréwki w dogodny dla uzytkownika sposéb.

Aplikacja zostata wy z W mape
w trybie offline, na ktdrej uzytkownik moze zlokalizowaé swoja
pozycje poprzez modut GPS lub kody QR znajdujace sie na szlaku.
Mapa moze zosta¢ dopasowana do indywidualnych potrzeb
zwiedzajacych, poprzez wybdr odpowiednich warstw (np. szlaki
turystyczne, sciezki przyrodnicze, ekspozycje przyrodnicze).

Elektroniczny przewodnik po Stowiriskim Parku Narodowym powstat w ramach
umowy dotacji Nr 239/2014/Wn-50/0P-IN/D zawartej z NFOSiGW w Warszawie na
realizacje przedsiewzigcia pod nazwa ,W i jnej analizy srodowisk
przyrodniczego SPN oraz wyp zenie w narzedzia informatyczne na potrzeby
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W Rozmieszczenie fotokodow na terenie SPN
\ k @ Przewodnik po SPN ;
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«  Wady i zalety trybu offline:

* Duza waga aplikacji (zalecane scigganie aplikacji
poprzez szybkie tgcze wi-fi w celu skrécenia instalacji —
aplikacje ,,miejskie” nie majg tego problemu, gdyz
wszystkie dane sg przechowywane w sieci i sg na
biezaco pobierane)

e Uzytkownik nie jest uzalezniony od danych pobieranych
z sieci — na terenie SPN brak zasiegu lub staby zasieg
jest notowany na przewazajgcym obszarze

e Zwieksza niezawodnosc systemu — wszystkie dane s3
zawsze w aplikacji

* Bezpieczenstwo — mapa dziata bez dostepu do sieci
(uzytkowmk moze wyszukac swoje potozenie na mapie




Menu aplikaciji




Menu gtdowne

ﬁ * Gtowny ekran menu umozliwia dostep
ﬁ do modutow:

= | - Warto zobaczy¢
= || - Szlaki

Szlaki

- Jak zwiedza¢é

g wovese || - Galeria
| .‘f&"! mo @ || - Zglos zagrozenie

Galeria zazr%{:eéme kod QR I
g - Skanuj kod QR




Menu boczne

e

& @ Przewodnik po SPN
PARK

Stowiriski Park Narodowy
Informacje o SPN

\\

Szlaki
Wybierz swoja droge

Warto zobaczy¢
Zobacz najciekawsze miejsca

©

Rozszerzona
rzeczywisto$é
Przestrzeri w nowym wymiarze

Gra terenowa/Odkryj
panoramy
Zobacz panorame SPN

Skanuj kod QR
Zobacz co ukryto pod kodem QR
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 Menu boczne umozliwia dostep do
modutow:

- Informacje o SPN (modut kompendium
wiedzy)

- Szlaki
- Warto zobaczyc

- Rozszerzona rzeczywistosc

- Gra terenowa/odkryj panoramy
- Skanuj kod QR

- Planer

- Zgtos zagrozenie

- O aplikacji

Kontakt




Interakcja uzytkownika z
otoczeniem - moduty
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N Mapa
o
e Oparta o SDK for Android firmy Esri @ esrl

e Stanowi punkt centralny aplikacji — scala wszystkie
moduty poprzez informacje o lokalizacji

* Dziata w trybie offline

* Umozliwia dostosowanie mapy do swoich potrzeb —
wybor warstw

 Umozliwia zaplanowanie trasy zwiedzania
* Umozliwia lokalizacje
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> SDK for Android

* Umozliwia implementacje warstw wejsciowych
przygotowanych bezposrednio w programie ArcGIS

* Umozliwia tatwg implementacje oprogramowania do
platformy byStep

e Zapewnia szerokie mozliwosci dostosowania mapy do
zatozen projektu — duza funkcjonalnosc

* Umozliwia edycje mapy poprzez platforme byStep przez
pracownikow

* Umozliwia wykorzystanie zbioréw wtasnych do
wyswietlenia mapy podktadowej

dmozliwi ‘d?iafanle ma Exwtryble offline
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Ty Mapa funkcjonalnosé

* Uzytkownik moze ja dopasowac do indywidualnych potrzeb
poprzez dowolny wybor warstw

* Interakcja z poziomu mapy, tzn. wybierajgc okreslony punkt z
warstwy warto zobaczy¢, np. Wydma tacka przenosimy sie do
olérelilonej strony w aplikacji z informacjg na temat danego
obiektu

* Nawigacja poprzez GPS

. NaW|gaCJadpo1przez Skaner QR kodéw wywotywanych z poziomu
(kazdy fotokod na terenie mapy umozliwia nawigacje) — po
zeskanowaniu kodu nastepuje przyblizenie do miejsca w ktorym
aktualnie znajduje sie uzytkownik

* Wspodtpracuje z innymi poziomami aplikacji (np.: planerem,
szlakami)

* Maksymalna doktadnosé mapy wynosi 1:10 000
. UmozI|W|a ona wySW|etIen|e ortofotomapy oraz podglad legendy




@ Przewodnik po SPN

9 Pokaz moja Iokalizax;j.e
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£ Legenda

% Skauj kod QR



Mapa - personalizacja
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= @ Przewodnik po SPN

9 Pokaz mojg lokalizacje GPS
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Sciezki przyrodnicze

D Panoramy

o Klucki Las
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Swiatfo Latarni
Punkty z fotokodem

Rowokét
D Punkty widokowe

Gardnienskie Legi
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Mapa - personalizacja

NFOSIGW.

@ Przewodnik po SPN

ﬁ Warto zobaczy¢ v
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/ﬁ Infrastruktura v

Obszary wodne
udostepniane dla turystyki i
rekreacji

Miejsca udostepniane do
plazowania
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SKANUJ KOD

aby dowiedzieé sie wiecej

~w Nawigacja za pomocg QR koddw

= @ Przewodnik po SPN




e Oprogramowanie ArcGlIS

e Postuzyto do zaplanowania infrastruktury edukacyjnej (opartej na QR
kodach) poprzez prace na bazie danych GIS SPN zawierajacej m.in.
informacje o infrastrukturze i przebiegu sciezek

e Zaktualizowaniu bazy danych GIS SPN
e Stworzeniu warstw wsadowych dla oprogramowania SDK for Android

* Stworzeniu mapy podktadowej, poprzez nadanie odpowiedniej
symbolizacji i skali zmieniajgcej sie wraz z przyblizeniem/oddaleniem
(format .tpk tzw. ,Kafelki)

e Dostosowanie ortofotomapy do wyswietlania w aplikacji

 Kompresje mapy do 40 MB (80 MB ze zdjeciem lotniczym) —
niewiele, zwazywszy na fakt iz obszar parku pokryty jest przez 35
arkuszy mapy topograficznej 1:10 000, a mapa dziata w trybie offline.
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Kompendium wiedzy o SPN

* Dostep do modutu nastepuje z
poziomu menu aplikacji

e Zawiera informacje dotyczace:
- parku

-“ochrony przyrody

- ‘miejsc wartych uwagi

- sciezek przyrodniczych i szlakow
turystycznych

- zasad ochrony

> ' - udostepniania SPN bez negatywnego
. wpltywu na przyrode

" e [




Gra terenowa/odkryj panoramy

~ *» Polega na odblokowaniu 8 panoram
sferycznych

e Kazda z panoram znajduje sie przy
wybranym punkcie widokowym

* Uzytkownik aplikacji, ktory wybrat
moduft gry terenowej odnajduje
tabliczki z QR kodami, ktore po
zeskanowaniu odblokowujg panorame
w aplikacji

* Po odblokowaniu panoramy mogg by¢
wtgczane przez uzytkownika w
dowolnie wybranym momencie, stajac
sie doskonatg pamiatka, ktorg mozna
podzieli€ sie z przyjacidotmi i rodzing




Gra terenowa/odkryj panoramy -
dziatanie

* Panorama stanowi odzwierciedlenie
danego miejsca

* Na kazdej z panoram sferycznych
oot S o widniejg znaczniki dopasowane do

aro owe)g,o sg ruchome wydmy

nadmorskie. Obszar Mierzei tebskiej z 7 . .
: o : .

Tl el LI okreslonego obiektu (np.: latarnia

pozornie tylko jest martwa i'ma*o . .

d . Zachod

Gl e LS morska w Czotpinie)

osadzaniem (akumulacja) i wywiewaniem

(deflacja). Na mierzei powstaja wydmy
paraboliczne (np.: Wydma Czofpiriska okoto

20 e e Po kliknieciu na znacznik otrzymujemy
" o szczegbtowy informacje wraz z rycing

ZAMKNIJ




Rozszerzona rzeczywistosc¢
(argumented reality)

* Technologia umozliwiajgca potgczenie
rzeczywistosci ze Swiatem wirtualnym

Y

obraz rzeczywisty nakfadane s3
interaktywne elementy petnigce np.:
funkcje informacyjng

iata z urzadzeniami wyposazonymi




Rozszerzona rzeczywistosc¢ - dziatanie

(argumented reality)

* Moduft dziata analogicznie do panoram
sferycznych — po nacisnieciu punktu na
ekranie wyswietlana jest informacja o
obiekcie

szarow Stowiriskiego Parku

: * Do prawidtowego dziatania modut
s S s potrzebuje:

ruchomymi wydmami jest najlepszym
dowodem na to, Ze przyroda nieozywiona
pozornie tylko jest martwa i mato
dynamiczna. Zachodzg tutaj procesy

tworzenia sie form eolicznych, zwianych z 5h Syg n a 1' u G P S
osadzaniem (akumulacja) i wywiewaniem

(deflacja). Na mierzei powstajg wydmy
paraboliczne (np.: Wydma Czofpiriska okoto

Zomma) cus km bt - sygnatu sieci komorkowej

.- wbudowanej kamery

5
- » Modut mozna witaczyé za pomoca

2 :
~'.  fotokodu QR lub z poziomu menu

aplikacji




/gtos$ zagrozenie

ﬁ ——— ﬁ
= @ Przewodnik po SPN ;
Nrosion

Zgtos zagrozenie

Umozliwia:

e /gtoszenie zagrozenia

e Okreslenie rodzaju: pozar, przewrocone
drzewo, ktusownicy itd.

* Dotgczenie informacji o lokalizacji (za
zgoda uzytkownika)




/gtos zagrozenie - dziatanie

f \ * Wymaga dostepu do sieci komorkowej

Przewodmkpo SPN Iu b WI FI
Zios zagrozenie * W przypadku braku dostepu do
T powyzszych sieci aplikacja przechowuje
AT zgtoszenie, az do momentu odzyskania
Opis zagrozenia l'acz N OS,Ci

Zniszczona tablica z QR kodem|

* Informacja o zagrozeniu wraz z pozycja
GPS zostaje dostarczona do
pracownikow parku




Tabliczki informacyjne z kodami QR

* Tabliczki informacyjne umozliwiaja:
- Odkodowanie fotokodu na sciezkach

v - Pozyskanie informacji o danym gatunku
Wraz z rycing

o = - Odstuchanie Spiewu ptaka okreslonego
| | atunku
oo °

Zimorodek

|| Alcedo atthis

Gatunek wiekszy od wrdbla, mniejszy

od szpaka. Jeden z najbarwniejszych

polskich ptakéw. Ponadto gatunek §

ntochliwi i skrvtv Paoluie wnadaiac do g
h |




Odczyt QR kodéw

SKANUJ KOD

aby dowiedzieé sie wiecej

Q POKAZ NA MAPIE u n

Sieweczka obrozna

Charadrius hiaticula

Ptak nieznacznie mniejszy od szpaka, czujny i
ptochliwy. Charakterystyczne siedlisko sieweczki
obroznej stanowig naturalne piaszczyste brzegi
rzek, wyspy rzeczne, skapo porosniete
roslinnoscig piaszczyste powierzchnie w poblizu
zbiornikow wodnych, nadmorskie plaze i niskie




Szlaki

 Szlaki dzielq sie na:

- Turystyczne

Przyrodnicze

e Modut zawiera

Informacje o dtugosci szlaku

Ogodlne informacje wraz z galerig
dotyczacg danego szlaku

Szlak zielony —
o Rowy

4 Q ZWIEDZAJ

Profil hipsometryczny (sciezki

) | pravodhice
R wrt Szlak zielony —
- . 5_,{.& teba

: i V3 q R
Wt A
X \
— ( )
e 3 \
SN, y
§ 5 3 —=
B \
¥3
o
TN \ A

Zintegrowany z modutem mapy i
skanerem QR kodow




Sciezki przyrodnicze — profil
hipsometryczny w Galerii

@ Przewodnik po SPN !
NFOSIGW

fz Sciezka przyrodnicza

Klucki Las

8’; Sciezka przyrodnicza

Wysokos¢ n.p.m. [m]

Swiatto Latarni

fz Sciezka przyrodnicza

2 25 3
Dlugosé écieiki przyrodniczej [Km]




Warto zobaczyc

* Modut zawiera informacje dotyczgce
najciekawszych miejsc na terenie SPN

e Zintegrowany jest on z modutem mapy
oraz planera

* . Latarnia Morska w
. Czofpinie

. . . . .
wman || ¢_IUmozliwia wigczenie skanera QR
kodow

obiektem nawigacyjnym
sposrod 15 latarni na...

Q POKAZ NA MAPIE

weseie ||| © Umozliwia wybranie miejsc najblizej
| poviescvia oz naszej pozycji — wymaga wtgczonego

Battyckiego w granicach
=~ SPNwynosi11171,14ha
- (2 mile morskie w gtab... G P S
Q POKAZ NA MAPIE

Muzeum
Przyrodnicze w...

Muzeum Przyrodnicze w
moiazinie w obecne




Planer

* Umozliwia zaplanowanie podrozy
poprzez dodawanie wybranych miejsc z

feoveFovaiste X | mapy lub innych modutéw
© wyrzutia wRsbee X | Zintegrowany z modutem mapy

usun

Filia Muzeum Przyrodniczego X
w Rabce usun




Zarzadzanie, aktualizacja tresci
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C"} Aplikacja mobilna powstata o autorska

Platforme byStep, ktéra umozliwia m.in:

* Prezentacje atrakcji oraz szlakow turystycznych w
oparciu o nawigacje GPS

* Implementacje roznych podktadéw mapowych:
Google Maps, OpenStreetMap, podktady wtasne

* Wspotprace z SDK for Android firmy Esri

e Zarzgdzanie trescig aplikacji w tatwy i przejrzysty
sposob — dodawanie zdjec, edycja tekstow, zmiany
na mapach

=
Z: < s-‘(m‘
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~wPanel logowania do platformy byStep

N/
L byStep

Logujac sie do platformy byStep, mozesz w prosty i przyjemny sposob promowac wiasny
region, marke lub produkt Logowanle

E-mail:

Haslo:

Chcesz dotaczy¢ do platformy byStep?




7\ Przewodnik spetnia 3 podstawowe funkcje:

* Ochrone przyrody poprzez edukacje i lokalizacje

e Zapewnienie uzytkownikowi interakcji z otoczeniem
- poprzez skanowanie QR kodow

e Witgczenie uzytkownika aplikacji w system
informacji geograficznej SPN — wykorzystanie
informacji o potozeniu turysty za jego zgoda




Aplikacja jest wcigz udoskonalana
poprzez kolejne aktualizacje, ktore
bazujg na opiniach uzytkownikow.




) .
G\ Podsumowanie

. Afollkaqa zdecydowanie rozni sie od aplikacji dedykowanych
dla osrodkow miejskich, ze wzgledu na fakt, iz dziata ona w

trybie offline — jej rozmiar jest z echowanle wiekszy na co
majg wptyw m.in. mapa, ryciny i pliki audio. Gwarantuje ona
za to ﬁe’ma funkcjona nosc w trudnym terenie
chara teryzujgcym sig duzg powierzchnig (SPN 32744 ha) i
stabym zasiegiem sieci, ograniczajac jednoczesnie zuzycie
energii (brak potrzeby W’faczonego modutu GPS).

* Aplikacja stworzona na potrzeby SPN nie jest jedynie
informacja dla turystéw. Umozliwia ona ochrone przyrody
Parku poprzez edukacje, zabawe i aktywne dziatanie
uzytkownikow. Geoinformacja zawarta w aplikacji mobilnej
(mapy) i terenie parku (QR kody) pozwala na nawigacjg,
swiadome zwiedzanie i skierowanie ruchu turystycznego na

okrggjgnuhzar SPN.
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‘,}}"‘L‘Elektroniczny przewodnik po
* N Stowiskim Parku Narodowym
powstat w ramach umowy
dotacji Nr 239/2014/Wn-50/0P-
IN/D zawartej z NFOSiGW w
Warszawie na realizacje
przedsiewziecia pod nazwa
»Wykonanie teledetekcyjnej
analizy srodowiska
przyrodniczego SPN oraz

wyposazenie w narzedzia

informatyczne na potrzeby Sfinansowano ze $rodkéw
zarzgdzania obszarem Narodowego Funduszu Ochrony
chronionym” Srodowiska i Gospodarki Wodne;
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Dziekuje za uwage ©

Maciej Radzikowski
E-mail: m.radzikowski@slowinskipn.pl
Tel.: 59 848 91 08
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