
Wprowadzenie do tworzenia skryptów 
w języku Python



Dostęp do Konsoli Pythona



Wiersz poleceń (command line)
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Wewnątrz programu

QGIS ArcMap
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OSGeo4W Shell – instalowany z QGIS
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IDLE (Python GUI) - wbudowany
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IDE

• ang. Untegrated developmnet
environment –Zintegrowane 
środowisko programistyczne
• PyCharm

• Visual Studio Code

• Jupyter Notebook (Anaconda)

• Spyder (Anaconda)

• Notepad ++
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Dokumentacja i przykłady
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Dokumentacja języka Python
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https://www.python.org/doc/

https://docs.python.org/2/

Sprawdzenie wersji Pythona
print sys.version_info



Przykładowy skrypt
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Zapisany jako plik tekstowy z rozszerzeniem *.py
np. przykladowy.py

Wynik:



Wyświetlanie znaku TAB i spacji w Notepad++

11



Kodowanie – Polskie znaki
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Zadania dodatkowe

13



Choinka
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Choinka
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x = '*'
while len(x)<20:

print x.center(20,' ')
x =x+'*'



Choinka z bombkami
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Choinka z bombkami
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import random
x = '*'
while len(x)<20:

while len(x)<10:
l_x =list(x)
l_x[(random.randint(0,len(l_x))-1)]='o'
x = ''.join(l_x)
print x.center(20,' ')
x=x.replace('o','*')
x =x+'*'

l_x =list(x)
l_x[(random.randint(0,len(l_x))-1)]='o'
l_x[(random.randint(0,len(l_x))-1)]='o'
x = ''.join(l_x)
print x.center(20,' ')
x=x.replace('o','*')
x =x+'*'

import random
x = '|'
while len(x)<20:

l_x =list(x)
l_x[(random.randint(0,len(l_x))-1)]='o'
x = ''.join(l_x)
print x.center(20,' ')
x=x.replace('o','*')
x =x+'*'



Uruchamianie skryptów
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Wersje Pythona
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