SZKOLENIE GIS W QGIS (POZIOM ZAAWANSOWANY)
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ZAAWANSOWANA EDYCJA DANYCH WEKTOROWYCH

CWICZENIE 1: TWORZENIE DANYCH

= tworzenie danych
= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwa Wisniewo
= wczytac ustuge WMS Ortofotomapa

= adres ustugi pobrac ze strony geoportalu krajowego
= https://www.geoportal.gov.pl = Ustugi = Ustuga przegladania WMS > Ortofotomapa

= wczytac wszystkie dane wektorowe z katalogu Wisniewo
= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Wisniewo
= zmieni¢ ukfad wspdtrzednych projektu na ETRS89 / Poland CS92 (EPSG:2180)
= zmieni¢ symbolizacje warstw wektorowych na bardziej czytelng
= w oknie mapy przyblizy¢ sie do obiektu Szkola
= utworzy¢ warstwe danych wektorowych (w formacie Shapefile)
reprezentujgcych budynki szkoty (poligon)
= plik Shapefile powinien zawiera¢ nastepujgce atrybuty
= nrBudynku, nazwaBud, polePow, dataBudowy
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= plik Shapefile zapisa¢ w katalogu DANE\Wyniki




CWICZENIE 1: TWORZENIE DANYCH
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= tworzenie danych

{# Utworz nowe polaczenic WHS Pl 5|

Nazwa | Ortofotomapa

URL http:/fmapy.geoportal.gov.pljwss/servicefimg/guest/ORTO/MapSer ver WMSSer ver

A Dodaj warstwy z serwera WH(T)S 20
Jesii ushuga wymaga uwierzytelnienia, wpror
Warstwy. & Kafie

Nazwa uzytkownika ;

[ [

et L I== ) el ) e
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Wybrano 1 warstwe

CWICZENIE 1: TWORZENIE DANYCH

= tworzenie danych
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CWICZENIE 2: EDYCJA DANYCH

= edycja danych
= wykorzystujgc mape podktadowg Ortofotomapa
= narysowac 3 budynki przynalezace do szkoty
= dla kazdego budynku wypetni¢ tabele atrybutéow
= pomina¢ atrybut polePow

= % edycja warstwy jest mozliwa
= z poziomu menu Warstwa = Tryb edycji
= 7 poziomu Paska narzedzi digitalizacji
= poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na danej warstwie
- menu kontekstowe = Tryb edycji
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CWICZENIE 2: EDYCJA DANYCH

BudynkiSzkoly - Atrybuty obiektu

= edycja danych

id [01

o]

mrBudynk | 1

o]

| sala gimnastyczna

o]

[muc

]

al

CWICZENIE 3: ZAAWANASOWANA EDYCJA DANYCH |

= zaawanasowana edycja danych

= podzieli¢ poligon reprezentujacy budynek
sali gimnastycznej na 2 czesci

= w razie koniecznosci dla wybranych poligonéw
= zmieni¢ potozenie wierzchotkéw
= dodaé/usung¢ wierzchotki

= zaktualizowad tabele atrybutéow
= obliczy¢ pola powierzchni poszczegdinych budynkéw

= % narzedzia do zaawansowane] edycji
warstw wektorowych sg dostepne
= 7z poziomu menu Edycja
= z poziomu Paska narzedzi zaawanasowanej digitalizacji
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CWICZENIE 3: ZAAWANASOWANA EDYCJA DANYCH |

= zaawanasowana edycja danych

4 Cofnij Ctl+z
& Pondw Cirl+5hift+2
=€ Wyinij obiekty Cirl+x
£l Kapiug obickty cHl+C
[ Wiej obieky Cil 4
WKlej obiekty jsko v
) Dodaj obiekt ctri+.
. Dodaj ik
. Dodaj uk {z promienia)
3 Przesur obiekt(y)

fi Usuri zamaczone

@ Edyt atrybuty zzenaczonych
8 Obraé obiekt(y)

@, Uprost geometrie

% Dodaj persert P
57 Dodaj czese ;§N<‘ét@‘ﬁﬁ>%%°ﬁ RRPECRRT =
. Wypelnij pierécen

) Usuri pierscien

55 v ot

(7 Zmieri ksztatt obiektu

@ Przesuikrzywa

% Rozdziel abiekty

U Wyodrabrij caséd

@ Potacz zaznaczone cbiekty

- Polacz atrybuty zaznaczonych obiekidw
% Edycia wierzcholikdw

(P Obro¢ symbol purktowy

N
>
>
2
>
2
(7]
(e}
3
>
2
>
m
Q
<
()]
>
)
>
2
<
(@)
==
s
=
-
o
Pl
o
S
<
(@)
= =

# Przesur symbol punkiowy

CWICZENIE 3: ZAAWANASOWANA EDYCJA DANYCH |

= zaawanasowana edycja danych
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CWICZENIE 3: ZAAWANASOWANA EDYCJA DANYCH |

= zaawanasowana edycja danych
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CWICZENIE 3: ZAAWANASOWANA EDYCJA DANYCH |

= zaawanasowana edycja danych

@ BudynkiSzkoly = Features totak: 4, filtered: 4, selected: 0

AzerlmasecbTrEepPsd

123id - =| H[ lctualizu waystho || Aty zaznaczone |
id

=10/ x|

rBudynku nazwaBud polePow
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B s B —— [ p——— oI
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) )
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CWICZENIE 4: ZAAWANASOWANA EDYCJA DANYCH II

= zaawanasowana edycja danych

= do projektu Wisniewo doda¢ warstwe danych
tekstowych RodzajePrzystankow
= DANE\Dane_Projekt\Dane_opisowe

= przejrzed tabele atrybutéw dla warstw
= Przystanki
= RodzajePrzystankow

= do warstwy danych wektorowych Przystanki
dotaczy¢ warstwe danych tekstowych RodzajePrzystankow

= % warstwe danych tekstowych mozna wczytac
= z poziomu menu Warstwa > Dodaj warstwe > Dodaj warstwe tekstowq CSV...
= poprzez wybranie z Paska narzedzi zarzqdzania warstwami
narzedzia Dodaj warstwe tekstowq CSV
= poprzez przeciggniecie warstwy z Panelu przeglgdarki do okna mapy
lub do Panelu warstw
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= % zigczenie warstw danych jest mozliwe
= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy = Ztgczenia

CWICZENIE 4: ZAAWANASOWANA EDYCJA DANYCH II

= zaawanasowana edycja danych

(¢ Utwérz warstwe na podstawie pliku rozdzielanego separatorem x|
[ ezwa pikes [0:/00E Dane_prosektiane_opsowe RadzayePreysiankon.oxt || pracglaca... |
Nazwa warstwy [RudzajePrzystankow ] Kodowanie ISYS‘BI! |v|
Formatplku ' CSV (rozdzielone przecinkami) '® Rozdzielone innym znakiem ) Wyrazenie regularne
|| Przecinek |3 Tab || spacia || Dwukropek || Srednik
Imeseparabory[ ]Opahowane [‘ ]Znakuaedu -

Opcje wierszy  Liczba ignorowanych wierszy [%] Pierwszy wiersz zawiera nazwy pdl
Opcje kolumn || Usuf spacie przedfpo || Pomirt puste kalumny || Przecinek separatorem dziesigtnym

Geometria ) wspdfrzedne punktowe 0 WKT (well known text) '® bez geometrii (tylko tabela atrybutdw)
Opcje warstwy [_] Indeks przestrzenny || Indeks filtrowania [ | Sledz plik
ID | RODZAJ
poczatkowy
staly
staly

warunkowy

zastepezy
- &

ao[s[w]|e]~
@ ;s w |
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CWICZENIE 4: ZAAWANASOWANA EDYCJA DANYCH I ';
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= zaawanasowana edycja danych Jz>
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CWICZENIE 4: ZAAWANASOWANA EDYCJA DANYCH II

= zaawanasowana edycja danych
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TOPOLOGIA

= sposdb zapisu informacji
o wzajemnych relacjach obiektdw w przestrzeni
= dzieki informacji topologicznej za pomocg narzedzi GIS
mozna szybko i efektywnie wykonywa¢ operacje
na obiektach zlokalizowanych w przestrzeni
= np. wyszukiwanie optymalnej trasy przejazdu
miedzy weztami w sieci drég
= zapis topologiczny jest znacznie bardziej ztozony
od zwyktego zapisu geometrii
= wymaga kazdorazowej aktualizacji po zmianie geometrii

[Zzrodto: Szczepanek R. 2017, Systemy informacji przestrzennej z QGIS]

TOPOLOGIA

= rodzaje topologii

Typy topologii

moga miec mogA sie nakiadad
wspbine punkty koficowe

tapologia linii-wezléw topologia regionow

moga miec ) wspdine wierzcholki kodcowe

wspdine granice &‘ z obiektami punktowymi

topologia poligonow | - topologia wozlow

Obiekty liniowe moga mieé Obiekty punkiowe moga sie
wepdine sogmenty zinnymi |\, ( pokrywat: 2 wierzcholkami ,_/

obiektami liniowymi obiekiow liniowych

topologia tras xdarzenia punktowe

[zrédto: Debski M., 2002. ArcGIS 8.3 - topologia w geobazie. Geodeta, Nr 11 (90)]
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TOPOLOGIA

= Shapefile
= prosty, nietopologiczny .
format zapisu danych wektorowych ® - ®

= QGIS posiada mechanizmy

= w ograniczonym stopniu e
potrafig symulowa¢
operacje topologiczne
na poziomie logiki aplikacyjnej programu —_—

= nie samego formatu zapisu

[Zzrodto: Szczepanek R. 2017, Systemy informacji przestrzennej z QGIS]

CWICZENIE 5: EDYCJA TOPOLOGICZNA |

= edycja topologiczna, kontrola topologii
= wigczy¢ Tryb edycji dla warstwy wektorowej BudynkiSzkoly
= niektére poligony maja wspdlne boki/wierzchotki
= przesungac taki wierzchotek poza obszar przyciggania
= powtdrzy¢ operacje po wtaczeniu opcji Wigcz edycje topologiczng

= % opcja Wigcz edycje topologiczng jest dostepna
= z poziomu menu Ustawienia = Opcje przyciggania...
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CWICZENIE 5: EDYCJA TOPOLOGICZNA |

= edycja topologiczna, kontrola topologii

#[B = - 23@Bao <

CWICZENIE 5: EDYCJA TOPOLOGICZNA |

= edycja topologiczna, kontrola topologii

) Opcje przyciagania

HOAMOYO1MIM HOANYA VIAdI YNVMOSNVYMVYYZ

N
>
>
3
>
2
(7]
o
3
>
2
>
m
O
<
0
>
)
>
2
<
(@)
I
=
m
A
3
o
ol
o
S
<
(@)
I

12



CWICZENIE 6: EDYCJA TOPOLOGICZNA i

= edycja topologiczna, btedy topologii

= w oknie Opcje przyciggania ustawi¢ opcje
Przyciqgaj do biezgcej warstwy oraz Przyciggaj do wierzchotka
= parametr Tolerancja ustawi¢ na 15 pikseli

= dublowanie wierzchotkéw
= na dowolnym boku poligonu utworzy¢ nowy wierzchotek
= przesung¢ go w miejsce juz istniejagcego

= przecinanie sie segmentow

= przesung¢ dowolny wierzchotek poligonu
tak, aby przeciat z bokéw

= % btedy topologiczne s3 sygnalizowane
= zielonymi krzyzykami na mapie
= wyswietleniem komunikatu na pasku stanu
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CWICZENIE 6: EDYCJA TOPOLOGICZNA i

= edycja topologiczna, btedy topologii

(} Opcje przyciagania 2l
Przyciagaj do | biezace] warstny -
Przyciagsj do | wierzchotka -
Tolerancia | 15,00000 12| piksei ~

[3¢] Wiacz edycje topologiczng || Wiacz przyciaganie na przeciaciach ok || auu || zastosui
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CWICZENIE 6: EDYCJA TOPOLOGICZNA II

= edycja topologiczna, btedy topologii
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ZAAWANSOWANA WIZUALIZACJA DANYCH WEKTOROWYCH
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KARTOGRAFICZNE METODY | FORMY PREZENTACII

= konwencja tresciowo-graficzna mapy

= metody jakosSciowe (kwalitatywne)
= pokazanie danego zjawiska

s 00 a0 Dot 150685

= metody ilosciowe (kwantytatywne)

= przedstawienie wielkosci
lub natezenia danego zjawiska

METODY JAKOSCIOWE

= metoda zasiegow

= metoda powierzchniowa |
(chorochromatyczna)
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METODY ILOSCIOWE

= kartodiagram

= kartogram

‘Stopa bezrobocia rejestrowanega w Polsce (31| 2008)

= metoda kropkowa

= metoda izolinii
(izarytmiczna)

CWICZENIE 7: KARTOGRAM

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja
= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwa MetodyKarto
= do projektu doda¢ warstwe danych wektorowych
= Panstwa
= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Europa
* na podstawie wartosci atrybutu SQKM (pole powierzchni)
utworzy¢ kartogram

= % klasyfikacja danych wedtug wartosci
wybranego atrybutu jest mozliwa
= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy > Styl > Symbol stopniowy

HOANVYA VNVZITVNZIM YNVMOSNVMVYVZ
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CWICZENIE 7: KARTOGRAM

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja

% Potacz granice Kas

E
>
2
[
2l o)
ymbal stopniowy 'l E
(o 12 500 B >
[ [z ] >
%l - %2 | [predsion 0[5 [ praytmi E
Metoda [ color ) ﬁ
c
Polta koloréw | Il Gource] [~) [ edvia | Codwse >
=
| Ucabalas | Hstogram | N
[symbol [ wartosa Legenda >
= 0.31-2129.38 0.3100 - 2129.3820 Q
® 2120388475530 2120.3820 - 44755, 2960 >
x 75508217921 7552960 -B2U79.2140

x 82179.21- 266087.51  §2179.2140 - 266087, 5060 U

El 266087.51 - 4021154.96 266087, 5060 - 40211549600
>
(vt omaniye gonmatesba)_+] Uomaes |5 12) 2
<
(@)
=

-
— R
bosets
[ Rysu efekty [ez)
[ Kolejnosé renderowania obiektgw g
=) (o) () o)

CWICZENIE 7: KARTOGRAM

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja

Panel warstw
« @ -‘.? v A =

0.3100 - 2129.3820
2129.3820 - 44755.2960

44755.2060 - 82179.2140 W —
82179.2140 - 266087, 5050 i

265087.5060 - 4021154.9... . (
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CWICZENIE 8: KARTODIAGRAM

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja
= do projektu MetodyKarto dodaé
warstwe danych wektorowych
= NutsO
= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Europa\Demografia
= na podstawie wartosci ponizszych atrybutéw
utworzy¢ kartodiagram stupkowy
= MALES (mezczyzni)
= FEMALES (kobiety)
= na podstawie wartosci ponizszych atrybutéw
utworzy¢ kartodiagram kotowy
* AGE_0_14,AGE_15 29
» AGE_30_44, AGE_45_59
" AGE_60_

= % narzedzie tworzenia kartodiagraméw jest dostepne
= z poziomu okna Wftasciwosci warstwy => Kartodiagram

CWICZENIE 8: KARTODIAGRAM

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja
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CWICZENIE 8: KARTODIAGRAM

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja

= e
0.3100 - 2129.3820 = )

X

L] 2129,3820 - 44755.2960 .

] 44755,2960 - 62179.2140 (
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CWICZENIE 8: KARTODIAGRAM

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja

1 warstory - hat v
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CWICZENIE 8: KARTODIAGRAM

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja

« @ ® T E-F A -

= Huts0 E

Wigk_0_14
Wiek_15_29 . o een e AR e
Wiek_30_44 <= - - —
Wiek_45_59 g e
Wiek_80_+ -

Panstwa

0.3100 - 2128,3820 -

2129,3820 - 44755.2960
44755.2960 - 82179.2140
82179.2140 - 266087.5060
266087.5060 - 4021154.9..

CWICZENIE 9: SYGNATURY

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja
= do projektu MetodyKarto dodaé
warstwe danych wektorowych
= Miasta
= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Europa
= dla unikalnych wartosci atrybutu Type (rodzaj)
zaproponowac rézne sygnatury (symbole)

= % zmiana sygnatury jest dostepna
= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy = Styl
= z poziomu Panelu warstw - Stylizacja warstw
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CWICZENIE 9: SYGNATURY

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja
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CWICZENIE 9: SYGNATURY

= symbolizacja kartograficzna, klasyfikacja

Panel warstw
d@‘.? PR T

@ Stoica
@ Duze masto
© Srednie miasto
°  Male miasto

Wiek_0_14

Wiek_15_29
Wiek_30_44
Wiek_45_59

N
>
>
2
>
2
w
]
<
>
2
>
=
N
c
>
=
N
>
g
>
O
>
2
<
0
=




CWICZENIE 10: SYMBOLE

= poziomy wyswietlania warstw symboli
= dla warstwy danych wektorowych Miasta
= zmodyfikowa¢ symbol oznaczajacy Stolice
= powinien sktadaé sie z co najmniej 3 czesci
= zmodyfikowa¢ kolejnos$¢ wyswietlania
poszczegdlnych warstw symboli
= stolice powinny znajdowac sie nad matymi miastami

= % zmiana struktury symbolu jest dostepna

= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy —> Styl
-> klikniecia na symbol = Wybdr symbolu

= z poziomu Panelu warstw > Stylizacja warstw
= % zmiana kolejnosci wyswietlania
warstw symboli jest mozliwa

= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy > Styl
- Zaawanasowane > Poziomy wyswietlania warstw symboli...

CWICZENIE 10: SYMBOLE

= poziomy wyswietlania warstw symboli

Q Wybcr symbolu

(=] Marker
- @ Prosty znacznik
Q) Prosty znacznik
- . Prosty znacznik

Jednostki [ mm B3|
Przezroczystosé 0% [F

Koo (O -

Rozmiar lq,unuun I%] =

obrét [0,00° He

Symbole w grupie | [+ | otwerz bibloteke |
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CWICZENIE 10: SYMBOLE

= poziomy wyswietlania warstw symboli

(2 Wlascwosci warstwy - Miasta | Styl
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Match to symbals from file...
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CWICZENIE 10: SYMBOLE

= poziomy wyswietlania warstw symboli

(} Poziomy wyswietlania

%] Wiacz paziomy wyéwietizna warstw symboli

Zdefiniu) kolejnosé wyswietlania warstw symboli.
Im nizszy numer, tym wezsénie] rysowana jest warstwa

21

Warstwa 0

Warstwa 1

Warstwa 2
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CWICZENIE 10: SYMBOLE

= poziomy wyswietlania warstw symboli 0

% Wigcz poziomy wyswietiana warstw symboli

} Zdefiniuj kolejnoé wySietiania warstw symbol
s 4 Im nizszy numer, tym wezesniej rysowana jest warstwa,

Warstwa 0 Warstwa 1 Warstna 2

@®|stolica @ - Os .5

Duzemiasts (@ 3

Mate mizsto e 1

[ ]
O |Srednie miasto | © 2
o
(o]

[}

CWICZENIE 11: TWORZENIE SYMBOLI

= tworzenie i edycja symboli

= do projektu MetodyKarto dodaé
nastepujgce warstwy danych wektorowych
DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_NED\Europa
= Porty
= [otniska

= zmieni¢ symoblizacje obu warstw, wykorzystujac pliki SVG
= DANE\Pliki_SVG

= % zmiana typu warstwy symbolu jest mozliwa

= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy = Styl
-> Jeden symbol > Prosty znacznik

= z poziomu Panelu warstw - Stylizacja warstw
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CWICZENIE 11: TWORZENIE SYMBOLI

= tworzenie i edycja symboli
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CWICZENIE 11: TWORZENIE SYMBOLI

= tworzenie i edycja symboli

HOANYA VNVZITVNZIM YNVMOSNVYMVYVZ
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CWICZENIE 11: TWORZENIE SYMBOLI

= tworzenie i edycja symboli

Panel warstw
« @l ® T 5@ &
% E Lotniska
- @ Porty
Miasta
@ Stolica
@ Duze miasto

O Srednie miasto

@ Male miasto
: [e]
B[ | [] nutso
- Wiek_0_14
Wigk_15_29

CWICZENIE 12: ETYKIETOWANIE

= etykietowanie
= dla warstwy Lotniska wyswietli¢ etykiety
w postaci wartosci atrybutu iata_code
= dla warstwy Porty wyswietli¢ etykiety
w postaci wartosci atrybutu name
= wykorzystaé rézne dostepne mozliwosci formatowania etykiet
= np. Otoczka, Tto, Cienr

= % etykietowanie jest dostepne
= z poziomu menu Warstwa - Wtasciwosci... > Etykiety
= z poziomu menu Warstwa - Etykietowanie
= 7 poziomu Paska narzedzi etykiet
= poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na danej warstwie
- menu kontekstowe = Wtasciwosci = Etykiety
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CWICZENIE 12: ETYKIETOWANIE

= etykietowanie
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CWICZENIE 12: ETYKIETOWANIE

= etykietowanie
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CWICZENIE 13: TWORZENIE STYLU

= tworzenie stylu
= dla kazdej warstwy danych w projekcie MetodyKarto
utworzy¢ jej indywidulany styl wizualizacji
= pliki ze stylami zapisaé¢ w folderze Projekty
= DANE\Projekty

= % tworzenie i zarzadzanie
stylami wizualizacji warstw jest dostepne
= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy > Styl > Styl
= z poziomu Panelu warstw - Stylizacja warstw
= poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na danej warstwie
- menu kontekstowe - Style
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CWICZENIE 13: TWORZENIE STYLU >
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CWICZENIE 14: EDYCJA STYLU

= edycja stylu
= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwa Style
= do projektu doda¢ warstwe danych wektorowych
= Panstwa
= Miasta
= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Europa
= Porty
= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_NED\Europa
= dla wczytanych warstw wczytaé
wczesdniej utworzone style wizualizacji
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= % zarzadzanie stylami wizualizacji
warstw danych jest mozliwe
= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy > Styl = Styl
= z poziomu Panelu warstw > Stylizacja warstw
= poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na danej warstwie
- menu kontekstowe - Style

CWICZENIE 14: EDYCJA STYLU

= edycja stylu

N
>
2
>
2
w
stwa | Styl 20x g
ymbol =
= - >
* [ Proste wypetnienie i 2
[ S
EECDE® c
Jedhostd [mm - >
G B :
( H ;
(@)
el
; >
| < [oms o
>
2
N J <
cormers diagonal dotted  green  land  water  wine - (@)
= I
il Y
Zapisz sty [
2xse o i TR
Praywroé domysine
o E
Zmiefi nazwe biezacego... s
] (domysiny)
st ok | [ aww || zestosy || Pomoc |




CWICZENIE 14: EDYCJA STYLU

= edycja stylu

Panel warst
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ZARZADZANIE TABELA ATRYBUTOW
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CWICZENIE 15: TABELA ATRYBUTOW

= tabela atrybutéow

= utworzy¢ nowy projekt

= zapisac go pod nazwg Drogi
= do projektu doda¢ warstwe danych wektorowych

= Drogi

= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Wisniewo

= dla wczytanej warstwy wyswietli¢ Tabele atrybutéw

= sprawdzi¢ dostepne atrybuty (kolumny w tabeli)
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= % okno Tabeli atrybutow jest dostepne
= z poziomu menu Warstwa > Otwdrz tabele atrybutéw
= z poziomu Paska narzedzi atrybutow
= poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na danej warstwie
- menu kontekstowe = Otwdrz tabele atrybutow

CWICZENIE 15: TABELA ATRYBUTOW S
X
N
3 >
= tabela atrybutéw 2
(} Drogi = Features totak 199, filtered: 199, selected: =10l x| >
/2B AEnsENLTED » =
RODZAI NR_OBREBU DLUGOSC (=] :
1 DROGA ASFALTOWA 03 600.,80000000000 g
2 DROGA ASFALTOWA 03 2938.000000000 m
3 DROGA ASFALTOWA 03 735.80000000000 'E
4 DROGA ASFALTOWA 03 1473.000000000. 5‘
5 DROGA ASFALTOWA 03 1681.000000000. é
3 DROGA ASFALTOWA 3 474.10000000000 S'
7 DROGA ASFALTOWA 03 173.80000000000 O~
8 DROGA ASFALTOWA 03 53.86000000000 E
9 DROGA ASFALTOWA 12 2433.000000000...
10 |DROGA ASFALTOWA 12 1115,000000000..
11 |DROGA ASFALTOWA 12 130.30000000000
DROGA ASFALTOWA 12 '243.80000000000
13 |DROGA ASFALTOWA 12 1384.000000000.
14 |DROGA ASFALTOWA 15 894.00000000000

T’ Pokaz wszystiie obiekty _ 2] =




CWICZENIE 16: ZMIANA RODZAJU EDYTORA |

= zmiana rodzaju edytora
= dla atrybutu RODZAJ zmienic
Rodzaj edytora na liste rozwijang
= dla warstwy Drogi ponownie wyswietli¢ Tabele atrybutéw
= w Trybie edycji sprawdzi¢ zachowanie sie atrybutu RODZAJ

= % zmiana Rodzaju edytora jest mozliwa
= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy = Pola
= % edytor Mapa wartosci jest listg rozwijang
z predefiniowanymi elementami

MOLNFAYLY ¥139V1 3INVZaYZuvzZ

CWICZENIE 16: ZMIANA RODZAJU EDYTORA |

= zmiana rodzaju edytora

{3 Wasciwosdi edytora - RODZAJ (Drogi) 2%
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CWICZENIE 16: ZMIANA RODZAJU EDYTORA | ';
)
N
0 >
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CWICZENIE 17: ZMIANA RODZAJU EDYTORA I

= zmiana rodzaju edytora, autouzupetnianie
= doda¢ nowy atrybut o nazwie REMONT
= typu String (10)
= zrodzajem edytora Pole wyboru
= ustawic autouzupetnianie wartosci dla tego atrybutu
= dla warstwy Drogi ponownie wyswietli¢ Tabele atrybutow
= w Trybie edycji sprawdzi¢ zachowanie sie atrybutu REMONT

= % dodawanie atrybutdw jest mozliwe
= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy = Pola
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CWICZENIE 17: ZMIANA RODZAJU EDYTORA II ';
=
>

= zmiana rodzaju edytora, autouzupetnianie S
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8 | (DROGA ASFALTOWA) 12 2433.000000000.
e praaamtun |9 |DROGAASFALTOWA) |12 1115.000000000
[ ] a0 |orocaasarows) |12 130.90000000000
11 |(DROGA ASFALTOWA) 12 243.80000000000
12 |(DROGA ASFALTOWA) 12 1384,000000000.
13 |(DROGA ASFALTOWA) 15 894,00000000000
14_|{DROGA ASFAITOWA) 15 504.10000000000. E
T Pokaz wszystiie obiekty | EE




ZAAWANSOWANE ANALIZY PRZESTRZENNE

CWICZENIE 18: SELEKCJA |

= selekcja przestrzenna
= do projektu Drogi dodac
nastepujgce warstwy danych wektorowych
DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Wisniewo
= Przystanki
= Miejscowosci

= zaznaczy¢ kilka drég za pomoca narzedzia Zaznaczyc¢ wielobokiem

= % narzedzia Zaznaczania (Selekcji) s3 dostepne
= 7 poziomu Paska narzedzi atrybutéw
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CWICZENIE 18: SELEKCJA |

= selekcja przestrzenna

CWICZENIE 19: SELEKCIA Il

= selekcja przestrzenna
= dla warstwy Miejscowosci wygenerowac
Bufor o statej szerokosci
= 1000 m
= zaznaczy¢ te Drogi, ktére zawieraja
sie w wygenerowanym buforze

= % narzedzie Bufor o statej szerokosci jest dostepne

= z poziomu menu Wektor > Narzedzia geoprocesingu
-> Bufor o statej szerokosci

= % narzedzia Zaznaczenie przez lokalizacje s dostepne

= z poziomu menu Wektor - Narzedzia badawcze
- Zaznaczenie przez lokalizacje
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CWICZENIE 19: SELEKCJA II

= selekcja przestrzenna

Q i
| peamery | | |unchom w e wasdowym...| | Ficed distance bulfer

N

>

2

>

2

w

(@)

=

s g s g b s >

| T & B0 2

Odeglaic. m

| Q- B >
segmenty

s -] >

|| Agregus wynki :

Otocsa N

[Eowenmime 9| <

L L ep— o

X

N

m

(%]

-

X

N

m

I 3 2

4

m

CWICZENIE 19: SELEKCJA 11

= selekcja przestrzenna

i Losowe punkty w poligonach (stafe)
["-‘.; Zaznaczenie losowe w podzbiorach
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CWICZENIE 20: SELEKCJA I1I

= selekcja atrybutowa

= do projektu Drogi dodac
nastepujgce warstwy danych wektorowych
DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Wisniewo
= Przystanki
= Miejscowosci
= zaznaczy¢ kilka drég za pomoca narzedzia Zaznaczy¢ wielobokiem

= % narzedzia Zaznaczania (Selekcji) s3 dostepne
= z poziomu Paska narzedzi atrybutow

INN3IZY1S3ZHd AZITVNY INVMOSNVMVYVZ

CWICZENIE 20: SELEKCIA I1I

= selekcja atrybutowa

20X
A MID Je]  [saes srupa Fleld =]
"RODZAI" = 'DROGA UTWARDZONA' E ;gg;a‘g‘;;ﬁ; Double ciick to add field name to expression
string.

E E‘;’u’""’:ﬁf‘m Right-Click on field name to open context menu

B Kolor sample value Ioading options.

[ Konersia [

B Matematyczne | Uwagi

[ Ogdine i

[ o —

[ Ostatrio uzyte (Sele.. |-

e [NULL

|| 'DROGA ASFALTOWA'
| 'DROGA GRUNTOWA'
| 'DROGA KRAJOWA'

Wyrazenia warunkawe
Zmienne

T

Podglad wynku:  ALLL
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CWICZENIE 20: SELEKCJA I1I

= selekcja atrybutowa
= zaznaczy¢
= wszystkie drogi utwardzone
= wszystkie drogi asfaltowe remontowane

= % informacja o rodzaju drogi
jest zapisana w atrybucie RODZA/J

= % informacja o prowadzonym remoncie
jest zapisana w atrybucie REMIONT
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CWICZENIE 20: SELEKCIA I1I

= selekcja atrybutowa

Wyratenia warunkowe

Padglad wyniku: 0

>
(7]
() Select by expression - Drogi 2lx g
Wiyrazenie | Edytor furkgi >
mmmmmmmmmm [Szukaj operator AND (] 2
"RODZAT" = 'DROGA ASFALTOWA' = 2| | zwraca 1 psiwarunkia ib sa m
AND "REMONT" = 'remont’ - ‘speinione. >
- Skiadnia 2
T >
LLIKE E -
o Argumenty N
e e — <
OR “brak )
[3J- Ostatnio uzyte (Selection) ‘remont’ =
E1-Pola i wartoéa N

RODZAJ
NR_OBREEU m
NULL w
DLUGOSC -

REMONT

El ]| |2 wiersze

2
m




ROZSZERZONA FUNKCJONALNOSC QGIS

= QGIS petni role graficznego interfejsu uzytkownika
dla oprogramowania GRASS i SAGA

= GRASS i SAGA dostarczajg Smkod.

E}- Ostatnie algorytmy
iy GDAL/OGR[48 geoalgorytmen]

dodatkowe narzedzia geoprocesingu 7 Consioyir OGTST1 L2 Gueslgorytrn]

- % Modele[0 geoalgorytmén]

= geoa |go rytmy do przetwa rzania El § Polecenia GRASS GIS 7[314 geoslgorytmaw]
)
danych przestrzennych Réine (n.5)

Wiektor (v.%)

Bl & SAGA (2.3.2)[353 geoagarytmdw]
(- Climate tools

Georeferencing

(- Geostatistics

Image analysis

[ Narzgdzia obrébki obrazu
Projections and Transformations
- Raster analysis

Raster calculus

(- Raster areation tools

Raster filter

(- Raster tools

Raster visualization

[~ Simulation

Table tools

[~ Terrain Analysis - Channels
Terrain Analysis - Hydrology
— (- Terrain Analysis - Lighting
Terrain Analysis - Morphometry
[~ Terrain Analysis - Profiles
Vector <-> raster

¥ Vector general tools

Vector line tools

- Vector point tools

Vector polygon toals

- [@ skrypty[0 geoalgorytmen]

ALGORYTMY

= algorytmy sieciowe
= QGIS posiada podstawowe wsparcie dla algorytmdw sieciowych
= np. algorytm Optymalna droga (Road Graph)
= pozwala wyznaczy¢ najkrotsza Sciezke pomiedzy
dwoma punktami sieci drogowe;j (liniowej) Jis

= funkcjonalno$¢ moze byc¢ rozszerzona przy wykorzystaniu dodatkowych, |
mniej lub bardziej zaawansowanych wtyczek e @ /

= geoalgorytmy
= procedury przetwarzania danych przestrzennych
= np. Diagram Woronoja

= jeden ze sposobow podziatu ptaszczyzny
dla znanych punktow zlokalizowanych
na tej ptaszczyznie

= ptaszczyzna jest dzielona na tyle czesci,
ile jest punktow, w taki sposob,
ze do kazdego punktu przydzielany
jest obszar najblizszy temu punktowi

[zrodto: Szczepanek R., Zmuda-Trzebiatowski P. 2017.
Systemy informacji przestrzennej z QGIS 2.18]
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CWICZENIE 21: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY |

= algorytmy sieciowe
= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwa AnalizaSieciowa
= do projektu doda¢ warstwe danych wektorowych
= Miejscowosci
= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Wisniewo
= stworzy¢ warstwe liniowa, ktérej linie
bedg taczy¢ najblizsze miejscowosci
= zastosowac Triangulacje Delone

= % algorytm Triangulacja Delone jest dostepny z poziomu
= menu Wektor - Narzedzia geometrii

CWICZENIE 21: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY |

= algorytmy sieciowe

Pacametry | Pikadarzen Uruchom w tnbee wesdow... | | [elaunay

e s ot
delauny ey

[eszcomenes Epscizian) - ]2] | |==

‘Tangach Dekne

[poone ).

138 Weryta ok vy po zakoricren

1] 0%
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CWICZENIE 22: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY I

= geoalgorytmy
= utworzy¢ warstwe liniowg z uzyskanej wczesniej
triangulacji Delone’a
= wykorzystac¢ geoalgorytm Poligony na linie

= % geoalgorytm Poligony na linie jest dostepny z poziomu
= menu Wektor - Narzedzia geometrii

INN3IZY1S3ZHd AZITVNY INVMOSNVMVYVZ

CWICZENIE 22: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY I

/@ Sprawd? poprawnosé
/| Zagest geometrie
%) Centroidy poligondw

= geoalgorytmy

OpenStreetiap v
Narzedzia badancze )
Narzedzia geoprocesingu 3 - Uproéc geometrig
Narzedzia geometrii /" Wydobadz wezty

v
Marzedzia analizy v & Triangulacja Delone
Narzedzia zarzadzania danymi * 5 Polacz obiekty jednoczesdowe w wieloczesdowy

/& Eksportuj/dodaj kolumny geometrii

| Poligony woranoja
suanery | Pz | |urcton w e vesdomsn..| [ polygor
Warstwa wepoowa his algarithn
f ) MmOl
Linte 2 pobgond
e e =
13 wezyta) pik wyrdowy po zakaficren
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CWICZENIE 22: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY Ili

= geoalgorytmy
= wykorzystujgc wtyczke Optymalna droga wyznaczy¢
najkrétszg droge pomiedzy miejscowosciami
= Korboniec i Kowalewo

= % wigczyé wtyczke Optymalna droga

= % wyswietli¢ etykiety z nazwa miejscowosci

= % geoalgortym Optymalna droga jest dostepny z poziomu
= menu Wektor

INN3IZY1S3ZHd AZITVNY INVMOSNVMVYVZ

CWICZENIE 22: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY IlI

Openstreetiap .
= geoalgorytmy e+ | 5 dd S
Marzedzia ocesingu .
I 1] hmdmmm e e
al Narzedzia analizy [

‘| Optymalna droga el

Solves the shortest path problem by tracir
line layers. |

Optymalna droga

a: Wektor
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2% 2%
Jechostia czasu godga [~ Jednostha czasu otz [~
Jechostia odegloda Momew [~ Jednostia odlegloda Mowew [~
Tolerancja topologi ooow  [3] Tolerandja topologi looooo  [3]

Warstwa drég domydin | Warstwadrdg | Ustawieniadomyfne |

- o] -~ s dnrions

Pole kierunku zanszedomydne |+

vt dobenrivon ||

Workét da Kennkpreccwnego | ot dlugost droa

Wartost dia crogi dwuderunkone |

Pole predosa [ zawsze domyéine [+ [knfn |~ ] Predhost = 15
[0 [ s | pemec | ok || aws [ pamec |




CWICZENIE 22: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY Ili

= geoalgorytmy

lOptymalnadroga
Poczatek

[(588039‘834439, 582219.514452)

Koniec

INN3IZY1S3ZHd AZITVNY INVMOSNVMVYVZ

CWICZENIE 23: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY IV

= geoalgorytmy

= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwga DiagramWoronoja

= do projektu dodac¢ nastepujace warstwy danych wektorowych
= Miasta
= Panstwa

= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Europa

= dla warstwy Miasta utworzy¢ diagram Woronoja

= diagram ma uwzgledniaé jedynie miasta na obszarze Polski

= % algorytm Diagram Woronoja jest dostepny z poziomu
= menu Geoprocesing = Narzedzia = panel Narzedzia geoprocesingu
-> Polecenia GRASS GIS 7 > Wektor = v.voronoi
= % uzyskany diagram przycig¢ do granic Polski
= zastosowac¢ odpowiedni sposéb wizualizacji
wyniku analizy przestrzennej
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WICZENIE 23: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY IV

= geoalgorytmy

CWICZENIE 23: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY IV

= geoalgorytmy

8% Narzedzia Cirl+Alt+T
oY Modelarz graficzny...  Cirl+Alt+M
0 Historia... Cirl+Alt+H
¢ Opge... Cirl+Alt+C
4 Poddlad wynikw... Ccirl+alt+R
P Wiersz polecer Ctrl+Alt+D

5 5

Szukaj...

Ostatie algorytmy
i GDAL/OGR[48 geoalgorytmdw]
# Geoalgorytmy QGIS[117 geoalgarytmdi]
% Modele[1 geoalgorytméw]
GRASS GIS 7[314 ge
Obraz (i.%)
Raster (%)

v
- vibuffer.distance - Creates a buffer aro

- wv.build.polylines - Zbuduj poliinie z ini lu
& v.class - Classifies attrbute dats, e.g. £

- v.dean.advanced - Toolset for deaning t

& v.dissolve - Dissolves boundaries betwe
- & v.distance - Finds the nearest element -
¢ v.drape - Converts vector map to 30 b
4 v.drape.where - Converts vector map
- & v.edit - Edits a vector map, allows addi
& v.exiract - Selects vector objects from
& v.extrude - Extrudes flat vector object]
~ 4 v.generalize.displacement - Vector bas
& v.generalize.network - Vector based ne}
- & v.generalize.simplfy - Vector based simi
& v.generalize.smooth - Vector based sm
~ & w.hull - Produces a convex hull for a giv|
- § w.n.asdi.points - Creates a vector map)
¢ v.in.asci.standard - Creates a vector ]
“ & win.dxf - Converts files in DXF format
¢ v.in.gecnames - Imports geonames.org
& winilidar - Converts LAS LIDAR point cl
- & wv.in.lines - Import ASCII x,y[,Z] coordir|

uffer.column - Creates a buffer aroun...

& v.build.check - Checks for topological err...

4 v.clean - Narzedzie czyszczenia topologi...

= v.db.select - Prints vector map attributes
- & v.delaunay - Creates a Delaunay triangu...

-5

- v.surfirstline - Spatial approximation a
& v.t0.3d - Performs transformation of 2D
& v.to.lines - Converts vector polygons or

- @ w.to.points - Térz punktu wzdhsz lini

- v.to.rast.atirbute - Converts (rasterize)
& v.to.rast.value - Converts (rasterize) a

v.univar - Calculates univariate statistics.

i e e g

& w.transform - Przeksztalca afinicznie war...
-\ W.type - Change the type of geometry el..

v.vect.stats - Count points in areas and ...

V.V/Oronoi.

& v.what.vect - Uploads vector values at
SAGA (2.3.2)[353 geoalgorytmén]
Skrypty[0 geoalgorytmdw]

V.voronai - Twerz podzial Woronoja z wa...

v.what.rast.centroids - Uploads raster v...
- wwhat.rast.points - Uploads raster valu. ..
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CWICZENIE 23: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY IV

= geoalgorytmy

i - Twérz podziat Woronoja z warstwy punktowe;. x|
Parametry | Plik zdarzer Pomoc Uruchom w trybie wsadowym...
Input points layer

[EPSG:4326]
| Output tessellation as a graph {ines), not areas
Zasieg regionu GRASS GIS 7 (xmin, xmax, ymin, ymax)
[ Pozostaw puste, aby uzyé minmainego zasieq] [-]

B Parametry

Voronoi diagram

[ izapisz w pliu tymezasonym]

[3€] Wezytaj plik wynikowy po zakofczeniu

INN3IZY1S3ZHd AZITVNY INVMOSNVMVYVZ

CWICZENIE 23: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY IV

ektor | Raster Bazydanych W internede Geoprocesing Pomoc

= geoalgorytmy

.
3 Przytnij 2ixl
Parametry | Pik adarzery | Uruchom w trybie wsadowym... | | (|jp
Warstwa wejéciowa “This algorithm ciips a vector layer using the
polygons of an additional polygons layer. Only the
[Voranci ciagram [EPs:4326] -] . ] parts of the features in the input layer that fells
within the polygons of the ciipping layer wil be
Maska przyciedia added to the resulting layer.

[Panstua [epsGi4326] -] .. The stiributes of the features sre not modifisd,

although properties such as area or length of the
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Przyciete features wil be modified by the clipoing aperation.
(reate . o] | |Fsoeoropertes e o as e, tose
[Create temporary layer] attributes wil have to be manualy updated
%] Wiczytaj plik wynikowy po zakoriczeniu

[ 0% J




CWICZENIE 23: ALGORYTMY SIECIOWE & GEOALGORYTMY IV

= geoalgorytmy
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AKCJE W QGIS
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AKCJE W QGIS

= akcja
= okreslona czynnosc¢ przeprowadzana
na okreslonym elemencie mapy poprzez klikniecie
= np. otworzenie zdjecia

[zrédto: GIS i okolice, http://gisiokolice.blogspot.com/]

CWICZENIE 24: AKCJE

= akcje
= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwg Herby
= do projektu doda¢ warstwe danych wektorowych
= wojewodztwa
= DANE\Dane_PRG

dla kilku wybranych wojewddztw zdefiniowac akcje,
ktéra po wskazaniu wojewddztwa otworzy strone z opisem jego herbu

= skorzystac z pliku Adresy URL.txt
= DANE\Herby

= % utworzy¢ dodatkowa kolumne

w tabeli atrybutéw o nazwie Herb

= w Tabeli atrybutow mozna ukry¢ zbedne kolumny
= % tworzenie akcji jest dostepne

= z poziomu okna Wtasciwosci warstwy = Akcje

SID0 M IV

SI90 M IV
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CWICZENIE 24: AKCJE

= akcje

16, filtered: 16, selected: 0

=lolx|

Bzecaslscsonves i@ ==
sbeip_prasst |~ ~ | [ Aktualzu wsaystho || Akiusia zsznacaone |
lip_przest iip_identy iip_wersja jpt_sir_ko jpt_kod_je pt_nazwa_
1 |PL.PZGIK.200 5bd0c42a-a40-.. | 2012-09-27T13: wol opolskie
2 |PL.PZGIK.200 d021c0dd-b22e-. 2012-08-27T13: woJl 26 Swigtokrzyskie
(3 Dodaj pole 21
3 |PL.PZGIK.200 €26354a¢ kujawsko-pomors.
Nazwa Herb
4 |PL.PZGIK.200 4b6c492:
Komentarz
5 |PL.PZGIK.200 ece93edt pomorskie
L st
6 |PL.PZGIK.200 98a63fe | Typ #r6dka danych string slaskie
e =
7 |pummomao | ssechs | Dot ——
8 |PL.PZGIK.200 c3f22022 zachodniopomors
9 |PLPIGIK200  |flef3sss w Anuiuj dolnodlaskie
10 |PL.PZGIK.200 c606b01a-76¢8-... |2013-07-09T11: wol 30 wiekopolskie
11 |PL.PZGIK.200 7d7e4145-814d- . | 2012-09-27T13: wol 10 lbdzkie
12 |PL.PZGIK.200 53ad7aea-d9d3- . |2012-09-27T13: wol podiaskie
13 | PL.PZGIK.200 dd2e3c64-f861-4... | 2012-09-27T13: wol matopolskie

CWICZENIE 24: AKCJE

= akcje

(3 wojewsdztwa = Features to

=10l x|

/ZBR|Rd|lsESaTES D6 B
pthodje / | jptnazwa_ Hed [ tide column )
1 o2 colnodlaskie T
Autosize
2 |04 kujawska-pomors. @
3 |06 lubelskie Sort...
4 |08 lubuskie
5 |10 todzkie https: /fpl.wikipedi k b_y 5 _tédzkiego
6 |12 malopolskie
7 |14 https: ffol.wikipedi _wojewddztwa_r
8 |16 opoiskie
9 podkarpackie
10 (20 podiaskie
11|22 pomorskie https: ffpl.wikipedi X 6
12 |24 daskie
13 $wigtokrzyskie
14|28 fisk https: ffol.wikiped X Sdztwa_warmirisk "
15 (30
16 (32 zachodniopomors.
“T pokaz wszystke obiekty _

SID0 M IV

SI90 M IV
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CWICZENIE 24: AKCJE

) Add new action 2ix

= akcje N

~) L Praschyé wynik || show in atiribute table

Opis Otwieranie strony www 2 informacia o herbie wojewddztwa

)

Short Name (Pokaz herb

ons |

~Action text
The action text defines what happens if the action is triggered.
The content depends on the type.

For the type Python the content should be python code

For other types i  fle or applcation with opti

| 1 [%Herb%] |

(]

G

(sverien

[)(2] (o ]

[ooc [ |

@ @) e
W | Show in Attribute Table ]

| v )

CWICZENIE 24: AKCJE

|

Coe ) Cote ] Cooons ] (e J
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WICZENIE 24: AKCJE

= akcje

Proglt Edygs Wk Warsta Ustwens Wik Wekor Rastr Barydwwgch Winismece Geoprocesg Pomoc

o]

© || s | moe

& e jested zuiogowany Dyskusia Edycje Ubwdez konko Zaloguf sig

Adykd Dyskusis  Czytaj Edytuj Edytuj kod Srodlowy Historia i sutorzy  Proesauks) Wikipedi Q

Herb wojewo6dztwa 16dzkiego ...

Herd wojewtdziwa Kdzkiego 1o tarcza réjdzieina w siup. W polu
pleneszym Ziotym od glowicy UMIESZCZony Jest polulew c2enwony, w polu

gowicy Ku sobie: pok w1
poluorzes czamy, od podstawy — orzel czamy niekoronowany z
majuskuiowa 2ota Iera R na piersi, W polu Irzecim 25otym od glowicy
pokulew czerwony. Na glowy hybryd heraldycznych nalozone s3 ziote
Korony. Szpony i dzioby oriow Zote, jezyld Wow czerwone.
Herb zostal ustanowiony uchwala Sefmiu w dnt 25 czensca 2002 £l

Spis tredci ko]

1 Symbolica

2 Projekt herbu w Il Rzeczypospolite]
3 Zobacz tez

4 Przypisy

§ Link zewngtizne

Herd wojewddawa l6dikiogo 57

Symbolika (s s iee)
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SHAPEFILE (.SHP)

= popularny format grafiki wektorowej wykorzystywany w GIS
= opracowany przez firme ESRI na zasadzie otwartego standardu
=" mozna w nim zapisywac obiekty wektorowe
= punkty
= linie
= poligony
= kazdy z obiektéw posiada dodatkowo tabele atrybutow
= mozna w niej opisac rézne parametry obiektow
= np. nazwa, dtugosé, powierzchnia, wspdtrzedne
= atrybuty sg przechowywane w pliku o formacie dBase

[zrédto: Centrum Informacji Kryzysowej, http://www.informacjakryzysowa.pl/]

= 7z plikiem .shp skojarzone sg inne formaty
= bez ktérych nie dziata on samodzielnie
= podstawowe pliki niezbedne do uruchomienia pliku shapefile
= .shp - plik przechowujacy geometrie obiektu
= .shx - plik indeksowy pozwalajgcy na szybkie przeszukiwanie danych,
przyspiesza odczytywanie plikéw z geometrig
= .dbf - plik przechowujgcy atrybuty (tabela atrybutéw)
= opcjonalnie wystepujace formaty
= .prj - plik zawierajacy informacje na temat uktadu wspétrzednych i odwzorowania
= .sbn, .sbx — indeks przestrzenny obiektow
= .atx—index tworzony dla atrybutéw przez ArcCatalog
= .isx, .mxs — indeksy poprawiajace geokodowanie
= .xml - plik z metadanymi
= niektdre programy, np. QGIS, dodaja od siebie inne dodatkowe pliki
= .qpj — odwzorowanie dla pliku .shp
= .gml - stylizacja obiektow
= .cpg - kodowanie pliku
= .qix — wtasna wersja indeksu przestrzennego

HOANVYA ALVINIHOA
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SHAPEFILE

= w celu uruchomienia pliku shapefile w jednym folderze nalezy
zlokalizowac¢ wszystkie pliki obowigzkowe

= shp
= _shx
= .dbf

= pliki powinny mie¢ taka sama nazwe

= z punktu widzenia uzytkownika GIS niezbednym jest takze plik .prj

= dane mozna wyswietli¢ bez pliku .prj

= w odniesieniu do danych przestrzennych plik bez informacji o lokalizacji

jest mato przydatny

|| Mezoregiony.dbf Flik. DBF
|| Mezaregiony.prj Plik PR
|| Mezoregiony.shp Plik SHP
|| Mezaregiony.shx Plik SHX

[zrédto: Centrum Informacji Kryzysowej, http://www.informacjakryzysowa.pl/]

ZALETY (+)

= powszechno$¢

= otwarta specyfikacja

= wystarczajacy dla niewymagajacych
rozwigzan

[Zrédto: Wotawczyk M., Shapefile, GeoPackage
czy PostGIS]

WADY (-)

brak definicji uktadu odniesienia
format wieloplikowy
nazwa atrybutéw ograniczona
do 10 znakdw (musi zaczynac sie od litery)
plik dbf pozawala na przechowywanie
jedynie 255 atrybutéw
ograniczone typy danych: liczby catkowite,
zmiennoprzecinkowe, data (yyyy-mm-dd,
bez timestampa) i tekst o maksymalnej
dtugosci 254 znakdéw
rozmiar pliku ograniczony do 2GB
= jistniejg narzedzia rozszerzajace wielko$¢
pliku, ale nie wiecej niz do 4 GB
brak mozliwosci opisu relacji
topologicznych
pojedynczy rodzaj geometrii w pliku
= brak mozliwosci przechowywania danych
0 mieszanym typie geometrii
= np. linie i punkty
brak mozliwosci zapisu bardziej
skomplikowanych danych

HOANVYA ALVINIHOA
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HOANVYA ALVINIHOA

GEOPACKAGE

= otwarty, oparty na standardach, niezalezny od platformy, przenosny,
samoopisujgcy, kompaktowy format do przesytania informacji
geoprzestrzennych

= zatwierdzony przez OGC (Open Geospatial Consortium) w 2014 r.

= pozwala na przechowywanie nastepujacych danych
= obiekty wektorowe
= zestawy macierzy (kalfe) obrazdw i rastréw w zmiennej skali
= atrybuty obiektéw
= dane nieprzestrzenne
= dodatki
= np. informacje o stylizacji

[Zrodto: Wotawczyk M., Shapefile, GeoPackage czy PostGIS]

GEOPACKAGE

= plik .gpkg
= baza SQLite w wyspecyfikowanym standardzie

= okreslajacym m.in. schemat wraz z definicja tabeli,
zaleznosci, ograniczeniami formatu i zawartosci

= dane mogg by¢ dostepne i aktualizowane w natywnym formacie
= np. DB Browser for SQLite

= szczegblnie przydatny na urzadzeniach mobilnych
= telefony komérkowe i tablety

= w srodowiskach komunikacyjnych, w ktérych wystepuje
ograniczona tacznosc i przepustowosé

[zrodto: Wotawczyk M., Shapefile, GeoPackage czy PostGIS]
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GEOPACKAGE
ZALETY ()

HOANVYA ALVINIHOA

= jeden plik = nie jest scentralizowany
= otwarta specyfikacja = brak mozliwosci zdalnej edycji
= obstuga danych wektorowych, i przeszukiwania danych

rastrowych i nieprzestrzennych
= rozszerzenia
= m.in. stylizacja QGIS
= obstugiwany przez wiekszos¢é
pakietéw oprogramowania GIS

[Zrédto: Wotawcezyk M., Shapefile, GeoPackage
czy PostGIS]

POSTGIS

= przestrzenne rozszerzenie relacyjno-obiektowej bazy danych PostgreSQL
= pozwala na obstuge obiektéw geograficznych
= w szczegblnosci na generowanie zapytan SQL dotyczacych lokalizacji
= oferuje wiele funkcji rzadko spotykanych w innych konkurencyjnych
przestrzennych bazach danych
= Oracle Locator/Spatial, SQL Server
= pierwsza wersja opracowana w 2001 r. przez Refractions Research
= w 2006 r. zarejestrowany przez OGC
= wydany na licencji GNU General Public Licence (GPL)*

2.8-%

* licencja wolnego i otwartego oprogramowania

[zrodto: Wotawczyk M., Shapefile, GeoPackage czy PostGIS]
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POSTGIS

= potrzeba administratora
= instalacja, konfiguracja, utrzymanie

ZALETY (+)

mn
o
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=

= zdalny dostep
= wydajnos¢
* wielodostepowos¢ = potrzeba serwera
= |epsza organizacja danych = zagrozenia zwigzane ze zdalnym dostepem
= mniejsza redundancja
= bezpieczeristwo
= kontrola dostepu i backup
= mozliwosci integracji z istniejgcymi
zbiorami danych
= szereg narzedzi do tworzenia i obrébki
danych przestrzennych
= pozwala na relatywnie szybkg analize
i przetwarzanie duzych zbioréw danych

[Zrédto: Wotawcezyk M., Shapefile, GeoPackage

czy PostGIS]

SHAPEFILE || GEOPACKAGE || POSTGIS 3
2
>
Preferowany | llos¢ llos¢ i stopien Obstuga Analizy Uwagi -
dostep uzytkownikow skomplikowania rastrow dodatkowe <
danych =)
>
Shapefile lokalny praca niewielkie ilosci brak nieskomplikowane  bardzo 2
samodzielna, danych analizy popularny g
niewielkie o podstawowym, format -
zespoty konkretnym typie w programach
geometrii GIS

GeoPackage lokalny praca wieksze ilosci jest bardziej ztozone coraz bardziej
samodzielna, danych o réznych analizy powszechny,
niewielkie typach geometrii rozwojowy
zespoty format

PostGIS lokalny, praca duze ilosci danych jest ztozone, potrzebny

zdalny samodzielna, o skomplikowanych zaawansowane serwer
niewielkie typach geometrii i czasochtonne i administrator
zespoty; analizy
duze zespoty,
jednoczesny
dostep wielu

uzytkownikéw

[zrodto: Wotawczyk M., Shapefile, GeoPackage czy PostGIS]
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SQLITE

= biblioteka implementujgca niezalezny,
bezserwerowy i bezkonfiguracyjny silnik bazodanowy
= kod SQLite jest rozpowszechniany na publicznej licencji
= baza moze by¢ za darmo uzywana w dowolnym celu
= zaréwno prywatnym jak i komercyjnym
= wbudowany silnik bazodanowy

= w przeciwienstwie do wiekszosci SQL-owych baz danych,
SQLite nie korzysta z oddzielnego procesu serwera pracujgcego w tle

= odczytuje i zapisuje dane bezposrednio do zwyktego pliku

= kompletna SQL-owa baza danych
przechowywana jest w pojedynczym pliku

= tacznie ze ztozonymi tabelami, indeksami,
wyzwalaczami i widokami

[zrédto: Dziechciarz D., SQLite jako alternatywa dla serwerowych systeméw bazodanowych]

CWICZENIE 25: FORMATY DANYCH |

= formaty danych (Shapefile, GeoPackage, SQLite)
= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwa FormatyDanych
= do projektu doda¢ warstwe danych wektorowych
ne_110m_admin_0_countries
= w formacie Shapefile
= DANE\Dane_NaturalEarthData\natural_earth_vector.shp\110m_cultural
= w formacie GeoPackage
= DANE\Dane_NaturalEarthData\natural_earth_vector.gpkg\packages
= w formacie SQLite
= DANE\Dane_NaturalEarthData\natural_earth_vector.sqlite\packages
= poréwnac Tabele atrybutéw dla wczytanych warstw danych
= w tym ilo$¢ obiektéw

= % przed dodaniem warstw danych nalezy
rozpakowac pliki ZIP zawierajace wtasciwe dane przestrzenne

HOANVA ALVINYOA
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CWICZENIE 25: FORMATY DANYCH |

= formaty danych (Shapefile, GeoPackage, SQLite)
21

1D warstwy. | Naziva warstwy /| iczba obiektow | Typ geometr [+
% ne_i0m_reads s6601 LineString
37 ne_10m_roads_north_smerica 49183 LineString
3 ne_10m_time_zones 120 Polygon

-39 ne_10m_urban_areas 11878 Poiygon
- as_landscan Polygan

Poiygon

~114 ne_110m_admin_0_pacific_groupings [ LineString

- 115 ne_110m_admin_0_scale_rank 200 Polygon =

118 ne_110m_admin_0_sovereignty 171 Polygon =
0 i Roint

 Panel warstw
« @l ® 7T E~F O
i natural earth vectorne 110m admin 0 countries

natural_earth_vector ne_110m_admin_0_countries
(% || ne_110m_admin_0_countries

{3 Wybierz warstwy wektorowe do dodania...

1D warstwy Nazwa warstwy /| Liczba obiektdw |Typgeamelri =
~36 ne_i0m_roads 56601 LineString
- 37 ne_10m_roads_north_america 9183 LineString
~38 ne_10m_time_zones 120 Polygon
-39 ne_10m_urban_areas 11878 Poiygon
40 ne_10m_urban_areas_landscan 6018 Polygon D
ne 0_boundary lines | 35 eSting

ne_1
ne_110m_admin_0_countries_la

- = 177 Polygon
113 ne_110m_admin_0_map_units 183 Polygon
114 ne_110m_admin_0_pacific_groupings 62 LineString
115 ne_110m_admin_0_scale_fank 250 Polygon

CWICZENIE 26: FORMATY DANYCH II

= formaty danych (PostGIS)

= do projektu FormatyDanych
zasymulowa¢ dodanie warstwy PostGIS

= % warstwe PostGIS mozna wczytac
= z poziomu menu Warstwa = Dodaj warstwe = Dodaj warstwe PostGIS...
= V w oknie Dodaj tabele PostGIS nalezy skonfigurowac¢ potgczenie do bazy danych
= poprzez wybranie z Paska narzedzi zarzgdzania warstwami
narzedzia Dodaj warstwe PostGIS
= V w oknie Dodaj tabele PostGlIS nalezy skonfigurowac¢ potaczenie do bazy danych

HOANVYA ALVINIHOA
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CWICZENIE 26: FORMATY DANYCH II o
2
= formaty danych (PostGIS) 5
Twdrz warstwe o Dodaj warstwe wektorowa. .. Cirl+Shift+y O
Dodaj warstwg ')l |, Dodaj warstwe rastrowa... Cirl+Shift+2. >
Osadz inny projekt.... Dodaj warstwe PostGIS... Ctrl+5hift+D ] E
Viczyta] definicie warstwy ... /7, Dodaj warstwe Spatialite... Cirl+5hift+ 0
7 Kopidj styl B Dodaj warstwe MSSQL... Ctrl+5hift+M T
[ Wkej styl (), Dodaj warstwe DB2 Spatil... ctr+shift+2
"] Otwérz tabele atrybutdw F6 @, Dodsj warstwe Orade Spatil... Ctrl+Shift+0
o/ Tryb edygi (¥ Dodaj warstwe WMSAUMTS. . Ctrl+Shift+W
B Zapisz edyoe Dodaj warstwe ArcGIS MapServer
¥ Biezaca edyga " | | Dodaj warstwe Wcs...
Zapisz jaka... 7 Dodaj warstwe WFS...
Zapisz definicie warstwy ... &) Dodaj warstwe ArcGIS FeatureServer
["L Usuri warstwe/arups crl+D 9., Dodaj warstwe tekstowa CSV...
L] Duplikuj warstwa(y) 177} Dodajfedytj warstwe wirtuaina. .

Zakresy skalowe widocznosd warstiry

Definiuj uklad wepdirzednych warstwy  Cirl+5hift4C.
Ukfad wspolrzednych projektu z warstwy,
Wiagciwosd...

Filtr... Ctrl+F
Etykietowanie

Dadaj do padgladu @ ¥
Dodaj wszystiie do podaladu
Usuri wszystkie z podaladu
Pokas wszystkie

Ukryj wszystiie

Pokaz wybrane

Ukryj wybrane

Dodaj warstwe PostGIS...

h Dodaj warstwe MSSQL...

m Dodaj warstwe DB2 Spatial...
£ @), Dodsj warstwe Oracle Spatial...

Chrl+Shift+0 |
Ctri-+Shift-+M
Ctri+5hift+2
Ctri+shift+0

Ctrl+Shift+J
Ctrl+Shift+H

| @ 38888

W |

CWICZENIE 26: FORM DANYCH Il o
e
21| E
= formaty danych (PostGIS) - : =)
Nemwa | J
W | 2
Host [ ] E
Port |43 ]
(@)
Beza danyeh | J I
mbssL [wyka Iz)
| 7] zapisz
- imcsen: | [ zapisz
(
= P = o [ Test polaczenia ‘
[ pomz J(none J[ eoms ][ J I T e —
Schemat '\ [Tebeln [ Kementarz [ohumna [Tvp danych | [] i
[ Sprawd tyko schemat “public™
|| Poka takze tabele bez geometri
[ | Uy} szacunkowych metadanych tabeli
ok ][ iy | [ pomoc |
El| V.

7] Pokat takze tabele bez geometri [ Nie zamykaj okna

)

Dodz | [ ustewdr | [ zamkng | | Pomoc \//




PRACA Z PLIKAMI GML

GML

= ang. Geography Markup Language
= jezyk znacznikdw przeznaczony do opisu/zapisu
danych geograficznych (przestrzennych)
= jezyk formalny do opisu struktur danych
= zalecany przez normy ISO serii 19100
= wykorzystuje gramatyke jezyka XML (ang. eXtensible Markup Language)

o
=
>
o
>
N
o
=
=
>
<
9]
<
=

= umozliwia zapis w jezyku XML Schema okreslonych wiasciwosci
przestrzennych i nieprzestrzennych (zdefiniowanych w normach
ISO serii 19100) obiektéw geograficznych

= otwarty format wymiany danych przestrzennych

(wektorowych i opisowych) pomiedzy réznymi k

systemami geoinformacyjnym (GIS)

= m.in. np. poprzez wykorzystanie jednej
z ustug geoinformacyjnych

= ustugi WFS, ktéra na zadanie dostarcza dane
zakodowane w tym formacie G MI_
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TECHNOLOGIE XML STOSOWANE GML

= XLink
= tworzenie hipertagczy w dokumentach GML
= linkowanie” plikow GML

= XPointer
= odwotywanie sie do okreslonych czesci dokumentu GML

= wskazanie na element w tym samym pliku GML

| <PomnikPrzyrody xlink:href="#Pomnik201"/>

= wskazanie na element w innym pliku GML

| <PomnikPrzyrody xlink:href="http://pomniki.org/Zbior . xml#Pomnik201"/>

WTYCZKI OBStUGUJACE PLIKI GML

= QGIS GML Application Schema Toolbox

* narzedzie do czytania i przetwarzania plikéw GML
w spos6b zaawansowany

= umozliwia przekazanie relacji zawartych
w schematach danych XSD

= GML Loader
* narzedzie umozliwiajagce wczytywanie
powigzan miedzy plikami GML

TNID IINVITd Z VOVdd
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CWICZENIE 27: QGIS GML APPLICATION SCHEMA TOOLBOX

= fadowanie danych w formacie INSPIRE GML
= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwa PlikiGML1
= korzystajgc z wtyczki QGIS GML Application Schema Toolbox
zatadowad plik GML_SU_regiony_2010.xml (jednostki statystyczne)
i wyswietli¢ dla niego schemat
= DANE\GML

= % najpierw nalezy zainstalowac¢ wtyczke
QGIS GML Application Schema Toolbox

= % wtyczka zawiera 2 narzedzia
= Add/Edit Complex Features Layer
= Show schema

A

CWICZENIE 27: QGIS GML APPLICATION SCHEMA TOOLBOX

= fadowanie danych w formacie INSPIRE GML

e

Add/Edit Complex Features Layer

21x
‘® Input fiename (i DANE/GML/GML_5U_regiony_2010.xml )]
O mputwre [ ]
Qutput filename | D: /DANE/GML/SU_regiony _2010.sqlite ] E
| Import using a relational model I+
Archive directory | C:/Users/GISWOR/AppDats/Local Temp cache [l
Maximum table merging cepth |6 5]
|| Merge unitary sequences
5 Enforce NOT NULL constraints
.................................................................................. e

< @ ® T E~HAL
El- 3 [ A allinit

i [ ‘Areastatisticalunit

(% (11 linked tables

i~ [Z| AreaStatisticalUnit_uppers

AreaStatisticalUnit_ i G i :_spelling
TimePeriodType

AreaStatisticalUnit_geometry

AreaStatisticalUnit_lowers

AreaStatisticalUnit_thematicld

i - [Z| AreaStatisticalunit_geographicaliame
=3 geometries
=3 isti it_geometry_V ry_geometry_Polygon
L isti it_geometry_V isti i ry_geometry_MultiSurface

-3
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CWICZENIE 27: QGIS GML APPLICATION SCHEMA TOOLBOX

= fadowanie danych w formacie INSPIRE GML
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Ve iorS tassticabns (Ceomet y_peomelsy_Polygen_
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I ]

CWICZENIE 28: GML LOADER

= import danych GML
= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwa PlikiGML2
doda¢ plik PL.PZGIK.201.10__OT_SKTR_L.xml (tor, zespdt toréw)
* DANE\GML\BDOO
= korzystajac z wtyczki GML Loader
ponownie dodac ten sam plik
= zaobserwowac réznice

= % najpierw nalezy zainstalowaé wtyczke GML Loader

= |okalizacja wtyczki: C:\Program Files\QGIS 2.14\apps\qgis-Itr\python\plugins
= % tabela atrybutow

= brak xlink:href (fadowanie danych bez uzycia wtyczki)

= xlink:href resolved (tadowanie danych z wtyczka)
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CWICZENIE 28: GML LOADER >
g
= import danych GML N
p)
(3 PLPZGIK.201.10__OT_SKTR_L OT_SKTR_L LineString = Features totak 231, filtered: 231, selected:0 =1alx] =
/BRI ENLYE® L0 0|0 & &= ;
000k | funkejaToru liczhaTorow polozenie i d 5[ g
- kT =
s n
3 Tz 1 0 [Kol Ll z S
4 Tss 2 0 [Kol ™ z
5 Tz 1 0 [kol ™ z
s s =loj x|
= - A 7 BROENLTERPOO|E T RS
omaczenie rriezla nazwa 0
B = * 1 (LR 14) (1:167) (LHERBY NOWE) | (1R 38) (1:908) (L:OLESNICA)
d b : 2 (1R 5 (1:13) (LIBEDNARY) (1R 157) (1:785) (1:£0DZ KALISKA)
= = 2 3 (LR 5) (1:13) (1:BEDNARY) (LR 157) (1:765) (1:60D7 KALISKA)
‘? Pokaz wszysikie obiekty 4 (2R 5R 13) (2:13,14) (2:BEDNARY,EOD . | (3R 157R 74)  |(2:765,766) (2:60DZ KALISK.
5 (:R73) (1:19) (LTOMASZOW ... | (1R 120) {L770) (L:RADOM)
6 (LR 73 (1:22) (1:£OD7 KALISKA) | (1R 53) (w772) (1:DEBICA)
7 (1:5) (t:1) (LWARSZAWA .. | (1R 67) (754 (L:KATOWICE)
5 (2:R 96,K0) (2:32,15) (20STROLEKA,... |(2R42R 118)  |(2781,767) (2SZCZMOK.
] GRIRSR ) |(3:429,13,2) (3:ARKADIABED... | (3R 5,R 157,31) |(3:1163,765,75) |(3:PLACENCIA,L.
10 (1:R155) @1 (1:LODZ KALISKA) | (1:GP) ws) (LGRANICAFAN... (=
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CWICZENIE 29: EKSPORT DANYCH DO FORMATU GML

= eksport danych do formatu GML
= utworzy¢ nowy projekt
= zapisac go pod nazwa PlikiGML3
= doda¢ warstwe danych wektorowych Miejscowosci.shp
= DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_GIS\Wisniewo
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=
>
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=

= wczytane dane wyeksportowaé do formatu GML
= plik wynikowy zapisa¢ pod tg samg nazwg, ale w katalogu DANE\GML

= % zapis danych w innych formatach jest dostepny poprzez
= poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na danej warstwie
- menu kontekstowe = Zapisz jako...
= V w oknie Zapisz warstwe wektorowq jako...
nalezy ustawic¢ format i parametry pliku wynikowego
= % wyeksportowanym danym nalezy przypisac¢ wtasciwy
uktad wspdtrzednych podczas ich fadowania do QGIS




CWICZENIE 29: EKSPORT DANYCH DO FORMATU GM

= eksport danych do formatu GML

TNID IINVITd Z VOVdd

1) Powigksz do warstwy 2=
Em’” secee Fomat (eography varep nguoge fon] ]
Usury
o Nazwa piku (o:pare oM piesscomoscign ) | przcglades |
Zakres skalowy widocznosd warstwy Nazia v [ J
Definiuj uklad wspéirzednych warstwy Ukdad wepd yeeany s (=R e [[2)
Uklad wsp. projektu z warstwy - ey
Style > © e
" Otwirz tabelg atrybutdw Typ geometri Automatyczna [~]
J/ Trybedyci [ Force muis-typz
= ) [ indude 2-dimension
Zﬁapisl definicje warstwy ... n brak)
tr..
[ Wyswietlliczbe obiektdw il
Wiasdwosd 2
Zmien nazwg g (e

PREFIX | wis

SPACE _INDENTATION | YES

S prem 0

TARGET NAVESPACE 1 /

WRITE FETLRE BOUNDED B vES

stscrema | TERNAL

XSISCHEMALRI [

¥ Opdie danych

CWICZENIE 29: EKSPORT DANYCH DO FORMATU GM

= eksport danych do formatu GML

Foxm version=—"1.0" encoding=rati-a" 7> =
“wis:FeatureCollection
gul:10=raFeaturaCollection”
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"

xsi:schemalocation="http://wisniweo.orq/ Mie xsan

@ g a Wb

o
=
>
o
>
N
o
=
=
>
<
9]
<
=

xmlne:wis="http://wisniweo.ora/"
=] xmlng:gn: ttp:/ /www.opengis.net/qml/3.2">
<gml:boundedBy><gml:Envelope sreName="EPSG:2180"><gml:lowerCorn
583943.972229868 571912.155395537</gm1:1uwercame:><qm1:nppercc =1oix]
593531,935983447 582585, 639433078 -
C/amtampesCammats ¢/ Lo Lopes</am ounceEy /7B 8BNS TESD-
9
gml_id NAZWA ‘NR_OBREBU [l
10 E  <wis:featureMembers
11 g <wisiMieiscowosci gml:id="Miejscowosci.0"> 1 |Miejscowosd.0 ZURCMINEK 16
12 <gml:boundedBy><gml:Envelope srsiame="EPSG:2180"><gml:lowex
588718.321941888 571912.165395587</gml: lowerCorners<gnl:upg |2 |Miejscowosd.1  |BOGURZYN 1
588718.321941888 571912.165395587
</gml:upperCorners</gml:Envelope></gnl :boundedBy> 3 |Miejscowosd.2  |BOGURZYNEK
13 <wis:geometryProperty><gml:Point srsName="EPSG:2180" gml:ic
"Miejscowosci .geon.0"><gnl :pos>588718.321941888 571912.165% |4 |Micjscomosc 3 | GLOZEK
</gml:pos></gnl:Point></wis:geometryProperty>
14 <wis:NAZWASTUROMINERS/ wis :NAZHA> .
15 <wis:NR_OBREBU>16</wis:NR_OBREBU> 5 |Mejscowosci.4  |KORBONIEC 4
16 ©  </wis:Miejscowosci>
17 | </wis:featureMember> 6 |Migjscowosdi. 3 KOSINY BARTOS... 5
15 [ <wis:featureMember> o
E <wis:Miejscowosci gml:id="Miejscowosci.1"> 7 |Migjscowosd.6 KOSINY KAPICZNE [
20 <gml:boundedBy><gml:Envelope srsName="EPSG:2180"><gml:lower
585614.5540435 576281.526216207</gml: lowesCorner><gml:uppe: |g |Migjscowosd.7 | KOSINY STARE 7
585814.5540435 576281.526216207
. </gml:upperCorner></gml:Envelope></gml:boundedsy> 9 | Misjsconosci. KOWALEWD s
21 <wis:geometryProperty><gml:Point sreName="EPSG:2180" gml:id
"Miejscowosei.geom.1"><gml:pos>585814. 5540435 576281.52621€
10 | Miejscowosci.9 MODLA 9
11 | Mieiscownsc 10 |OTOCZNIA NOWS 10 @
T Pokaz wszystiie obiekty | =




AUTOMATYZACJA PRACY W QGIS

AUTOMATYZACJA PRACY W QGIS

= przyktady narzedzi do automatyzacji pracy w QGIS
= Graphical Modeler (Modelarz graficzny)

= tworzenie ztozonych procedur i algorytmow
do przetwarzania danych przestrzennych

= Batch Processing (Przetwarzanie wsadowe)
= automatyzuje powtarzajace sie czynnosci

= Atlas

= umozliwia stworzenie szablonu
celem automatyzacji procesu tworzenia map do wydruku
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CWICZENIE 30: GRAPHICAL MODELER

= Graphical Modeler (Modelarz graficzny)

= opracowac prosty zestaw procedur do przetwarzania danych przestrzennych,
ktérego celem bedzie wyekstrahowanie obszaru Polski z mapy Europy

= % opracowany model przetestowac na danych z katalogu
DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_NED\Europa
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CWICZENIE 30: GRAPHICAL MODELER z
o}
= Graphical Modeler [ rre—— >
-
Pomoc Europa ﬁ
Narzedzia AT | 2/oANE/Dane_projekt/Dane._nektorome Dane_NED/Eurapa/Panstia.sho ~ ]D >
Modelarz graficny... | Ctrl+Alt+M Poland 0
=4 Historia... Ctrl+Alt+H [ o2 mANE pyrikiPoland. snp ]E] >
3¢ Opge... Ctrl+Al+C [%€] Wezyta plik wynkowy po 2akoficzeniu o
4@ Podglad wynikiw... Clrl+AILHR. ;
D Wiersz polecen Ctrl+Alt+D (2
<
e 3 5
([ 0% ] 2
[ ]
In
# Extract by attribute $|

Out 1
n

‘ Z save selected features 5‘

Out
-\‘-b Poland




CWICZENIE 31: BATCH PROCESSING

= Batch Processing (Przetwarzanie wsadowe)
= przycigé w trybie wsadowym do obszaru Polski
nastepujgce warstwy danych wektorowych
DANE\Dane_Projekt\Dane_wektorowe\Dane_NED\Europa
= Drogi
= Miasta
= [otniska

SID0 M ADVHd VIVZALVINOLNY

CWICZENIE 31: BATCH PROCESSING

= Batch Processing

........................ Nemaerbia geoprocesingn 0 B
Szukaj...

- Ostatnie algorytmy

% GDAL/OGR[48 geoalgorytmaw]

/' Geoalgorytmy QGIS[117 geoalgorytmsw]

[ Baza danych

Narzedzia analiz wektorowych

[#- Narzedzia generowania obiektéw wektorowych
Narzedzia geometrii wektorowej

[ Narzedzia naktadania sie wektordw

@ Tloczyn

L B Przeciecia fini

- /. Przetnii linie liniami
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Zmieri styl wyswietalania wynikéw

. Create preconfigured algorithm
SaAE TATaCTaTE CORERTON WERTars 21
[+ Ogélne narzedzia rastrowe
Ogsine narzedzia wektorowe
Wykresy & = =
& Modele[0 geoalgorytméi] Viarsina weioons. oska pravaee Praveate
¢ Polecenia GRASS GIS 7[314 geoalgorytme [ Projeitane 5 e o o
SAGA (2.3.2)[353 geoalgarytméw] - r e e
- Skrypty [0 geoalgorytméw] - o she sho
a ] a0
] " |
[mn ][ o |




CWICZENIE 32: ATLAS

= Atlas
= |otniska na obszarze Polski zaprezentowaé w formie atlasu
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DZIEKUJE ZA UWAGE!!! ©
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